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UNITÀ DI APPRENDIMENTO DI EDUCAZIONE CIVICA TRASVERSALE 

Denominazione NOI CITTADINI DEL MONDO 
Destinatari Alunni I.C. “Stefano d’Arrigo” 

Tempi Primo e secondo quadrimestre 

Anno Scolastico 2025/2026 

Risorse umane • Docenti del Consiglio di classe 

• Eventuali esperti esterni 

• Enti ed associazioni del territorio 

 

 

 

 

Metodologie 

• Lezioni frontali e partecipate 

• Ricerche su fonti bibliografiche e nel web 

• Lavoro semplificato per alunni in difficoltà di apprendimento 

• Lavoro di gruppo per fasce di livello 

• Lavoro di gruppo per fasce eterogenee 

• Metodo induttivo e deduttivo 

• Metodo scientifico 

• Brainstorming 

• Role playing 

• Lezioni registrate e videoregistrate 

• Cooperative learning 

• Flipped Classroom 

• Assegnazione e restituzione di elaborati tramite piattaforma digitale e Registro elettronico ARGO 

 

Mezzi e 

strumenti 

• Libri di testo cartaceo e digitale 

• Testi di consultazione 

• Sussidi audiovisivi (Filmati, Documentari, ecc), da siti Istituzionali e certificati) 

• Mezzi multimediali (PC, LIM,Tablet, iPad, Cellulari, ecc) 

• Schede predisposte dall’insegnante 

• Test di autovalutazione 

• App e software necessari anche alla realizzazione di prodotti multimediali(ad es. Google Arts and Culture, classroom) 

 

Valutazione 

 

Si effettuerà la valutazione del processo, del prodotto e delle competenze secondo le rubriche valutative dell’Agenda di valutazione approvata dal 

Collegio Docenti 



 

 

 

 

 

Introduzione 

L’UdA propone un percorso pluridisciplinare e trasversale attraverso il coinvolgendo delle discipline presenti nel curricolo verticale d’Istituto di 

Educazione Civica. 

Attraverso un approccio inclusivo e partecipativo gli studenti diventano dunque promotori e responsabili di azioni di rinnovamento, indagine e 

miglioramento. 

Nella presente UdA, non si tratta di sviluppare altre materie scolastiche ma di ripensare la funzione delle discipline utilizzando l’educazione 

all’accoglienza all’affettività, alla solidarietà, e alla diversità e al rispetto delle regole della convivenza civile, come una risorsa d’attivare e da 

perseguire. 

La relazione tra le discipline diventa dunque dialettica nel senso che le prime possono fornire gli strumenti metodologici e concettuali utili per la 

comprensione del tema/problema, lo svolgimento del quale può a sua volta potenziare e integrare concetti e idee curricolari innovative e virtuose. 

La finalità dell’UdA, è quella di promuovere l’educazione all’altruismo, al rispetto, al dialogo, alla comprensione, alla solidarietà, alla 

cooperazione, all’amicizia, all’uguaglianza, alla pace verso il prossimo nel rispetto di tutte le culture. 

Attraverso la trasversalità della tematica a servizio delle discipline si cercherà di facilitare gli alunni a ricomporre i saperi e a vivere 

l’approfondimento scolastico come strumento per comprendere in modo più chiaro, la realtà globale ma soprattutto quella in cui viviamo, 

attraverso l’utilizzo di una didattica non solo tradizionale ma soprattutto laboratoriale. 

 
 
 
 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA EUROPEA 

COMPETENZE ALFABETICA FUNZIONALE 

Scuola dell’infanzia Scuola primaria Scuola secondaria di primo grado 

- Sviluppare la comunicazione verbale,  
  gestuale, iconica. 
- Ascoltare e comprendere storie,  
  filastrocche, canti. 
- Partecipare a conversazioni rispettando i 
  turni di parola 

- Prendere la parola negli scambi comunicativi 
(dialogo, conversazione, discussione…), rispettando i 
turni di parola 
-Comprendere il tema e le informazioni essenziali di 
un'esposizione (diretta o trasmessa); comprendere lo 
scopo e l'argomento di messaggi trasmessi dai media. 
-Leggere e confrontare informazioni provenienti da 
testi diversi per farsi un’idea di un argomento, per 
trovare spunti a partire dai quali parlare e scrivere. 
- Produrre testi coerenti e coesi individuali o in gruppo  
-Ricercare informazioni in testi di diversa natura per 
scopi pratici o conoscitivi, applicando tecniche di 
supporto alla comprensione (quali sottolineature, 
annotare informazioni, costruire mappe, schemi…) 
 
 
 

Saper comunicare, leggere e scrivere nella propria lingua madre.  



COMPETENZA MULTI LINGUISTICA 
Scuola dell’infanzia Scuola primaria Scuola secondaria di primo grado 
Familiarizzare con suoni, parole e  
   semplici frasi in altre lingue. 
- Ascoltare e ripetere canzoni e 
filastrocche 
  in lingua straniera. 
- Mostrare curiosità verso lingue e culture 
  diverse. 

-Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi 
di uso quotidiano, pronunciati chiaramente e 
lentamente relativi a se stesso, ai compagni, alla 
famiglia. 
-Produrre frasi significative riferite ad oggetti, luoghi, 
persone, situazioni note.  
-Interagire in modo comprensibile con un compagno o 
un adulto utilizzando espressioni e frasi adatte alla 
situazione 

Comprendere messaggi orali su argomenti familiari, di attualità o di 
studio 
Comprendere brani relativi alla vita quotidiana, all’attualità o riferiti 
ad esperienze vissute 
Produrre messaggi orali riguardanti la vità personale, sociale, 
l’attualità o di interesse generale 
Produrre testi per descrivere il proprio ambiente, il proprio vissuto  

COMPETENZA IN SCIENZE,TECNOLOGIE E INGEGNERIA 
Scuola dell’infanzia Scuola primaria Scuola secondaria di primo grado 
- Riconoscere e utilizzare concetti base:  
  forme, colori, quantità e relazioni 
spaziali. 
- Sperimentare e osservare fenomeni  
   naturali. 
- Sviluppare curiosità verso il 
  funzionamento degli oggetti e del 
mondo 

-Prevedere le conseguenze di decisioni o 
comportamenti personali o relativi alla propria classe 
-Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso 
disegni, tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi. 
-Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetti 
elencando strumenti e materiali nec 

Saper sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere 
problemi quotidiani e comprendere il mondo.  

COMPETENZA DIGITALE 
Scuola dell’infanzia Scuola primaria Scuola secondaria di primo grado 
Utilizzare semplici strumenti digitali con  
   guida (LIM, tablet, audio/video). 
- Osservare contenuti multimediali  
   educativi. 
- Iniziare a comprendere il concetto di  
  tecnologia come strumento utile. 

-Utilizzare le tecnologie digitali con dimestichezza e 
spirito critico e responsabile per apprendere e 
partecipare alla società. 
-Utilizzare le tecnologie digitali come ausilio per la 
cittadinanza attiva e l’inclusione sociale.  
-Cercare e selezionare sul computer un semplice 
programma di utilità, con il supporto dell’insegnante 
 
 

Saper utilizzare criticamente e in modo responsabile le tecnologie 
digitali e la rete.  

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA’ DI IMPARARE A IMPARARE 
Scuola dell’infanzia Scuola primaria Scuola secondaria di primo grado 
-Conoscere sé stessi, i propri bisogni e le 
   proprie emozioni. 
- Collaborare, condividere, rispettare le 
   regole del gruppo. 
- Sviluppare curiosità, motivazione, e 
  piacere nell’apprendere. 
- Sviluppare autonomia personale (cura di 
  sé, responsabilità). 

-Riflettere su sé stessi, lavorare con gli altri in maniera 
costruttiva 
-Acquisire consapevolezza dei propri diritti/doveri e 
sviluppare il senso di responsabilità 
-Imparare sia in modalità collaborativa sia in maniera 
autonoma. 
-Sviluppare l’autonomia nella gestione degli spazi e dei 
materiali 
-Individuare semplici collegamenti tra informazioni 
contenute in testi narrati o letti dagli adulti. 
-Utilizzare le informazioni possedute per risolvere 

Saper organizzare il proprio percorso formativo, di gestire le proprie 
emozioni, il tempo e le informazioni e di lavorare in modo 
collaborativo.  



semplici problemi d’esperienza quotidiana legati al 
vissuto diretto. 
-Applicare semplici strategie di organizzazione delle 
informazioni: individuare le informazioni esplicite 
principali di un gesto motorio, di un testo narrato o 
raccontato 

COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA 
Scuola dell’infanzia Scuola primaria Scuola secondaria di primo grado 
- Rispettare semplici regole di 
convivenza. 
- Riconoscere il concetto di gruppo, 
  appartenenza, responsabilità. 
- Collaborare, aiutare, partecipare alla 
vita collettiva.  
- Iniziare a comprendere il concetto di  
  diritti e doveri. 

-Individuare i diritti e i doveri che interessano la vita 
quotidiana di tutti i cittadini, anche dei più piccoli. 
-Sviluppare la consapevolezza dell’appartenenza ad 
una comunità locale e nazionale. 
-Conoscere ed applicare le regole vigenti in classe e 
nei vari ambienti della scuola (mensa, palestra, 
laboratori, cortili) e partecipare alla     loro eventuale 
definizione o revisione. 
-Individuare, con riferimento alla propria esperienza, 
ruoli, funzioni e aspetti essenziali che riguardano il 
lavoro delle persone con cui si entra in relazione 
nella comunità scolastica e nella vita privata 
-Conoscere il principio di uguaglianza nella 
consapevolezza che le differenze possono 
rappresentare un valore quando non si trasformano 
in discriminazioni. 
-Riconoscere l’importanza della pace nella vita 
quotidiana (a scuola, in famiglia, nel mondo) e 
riflettere sui comportamenti che favoriscono la 
convivenza pacifica 
-Individuare nel proprio territorio le strutture che 
tutelano i beni artistici, culturali e ambientali 
- Conoscere e applicare le regole per l’utilizzo 
corretto di strumenti di comunicazione digitali, quale 
tablet e computer 

-Agire da cittadini responsabili e partecipare 
pienamente alla vita civica e sociale. 
-Conoscere i concetti e i fenomeni di base riguardanti 
gli individui, i gruppi, la società e la cultura. 
 
 

 essere cittadini responsabili e partecipare attivamente alla vita 
sociale e politica.  

COMPETENZA IMPRENDITORIALE 
Scuola dell’infanzia Scuola primaria Scuola secondaria di primo grado 
- Mostrare iniziativa nel gioco e nelle 
  attività. 
- Progettare e realizzare attività in gruppo. 
- Sperimentare soluzioni nuove e originali. 
- Portare a termine un compito con 
impegno 

-Comunicare efficacemente con gli altri. 
-Trovare soluzioni ai problemi 
-Formulare proposte di lavoro, di gioco. 
-Confrontare la propria idea con quella altrui. 
-Riconoscere semplici situazioni problematiche in 
contesti reali d’esperienza. 

capacità di trasformare idee e opportunità in azioni di valore.  



  e collaborazione. -Ripercorrere verbalmente le fasi di un gioco, un 
lavoro, di un compito 

. 
COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI 
Scuola dell’infanzia Scuola primaria Scuola secondaria di primo grado 
- Esprimere sé stessi con il corpo, la voce, 
  il disegno, il gioco simbolico. 
- Conoscere e valorizzare feste, tradizioni,  
   e culture diverse. 
- Riconoscere la bellezza nell’ arte e  
  nell’ambiente. 

-Esprimere e interpretare idee figurative e astratte, 
esperienze ed emozioni con empatia, in diverse arti e 
in altre forme culturali. 
-Conoscere aspetti e processi essenziali della storia del 
suo ambiente  
-Padroneggiare gli strumenti necessari ad un utilizzo 
dei linguaggi espressivi, artistici, visivi, multimediali 
(strumenti e tecniche di fruizione e produzione) 
-Seguire spettacoli di vario tipo (teatrali, musicali, 
cinematografici…).  
-Distinguere, con riferimento a esperienze vissute, 
comportamenti, azioni,scelte alimentari 
potenzialmente dannose alla sicurezza e alla salute 

comprendere, apprezzare e manifestare la propria creatività.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



SCUOLA DELL’INFANZIA 
 
MACROAREA IDENTITA’ E DIVERSITA’ (cittadini attivi e consapevoli) 

TEMATICHE  Primo quadrimestre 
Mano nella mano: io, tu, le regole e i nostri diritti 
Secondo quadrimestre: 
Nel mondo tutti diversi ma tutti importanti 

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE • competenza alfabetica funzionale; 
• competenza multilinguistica; 
• competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie; 
• competenza digitale; 
• competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare; 
• competenza sociale e civica in materia di cittadinanza; 
• competenza imprenditoriale; 
• competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali 

OBIETTIVI INTERDISCIPLINARI DI EDUCAZ. CIVICA - Individuare i diritti e i doveri che interessano la vita quotidiana di tutti i cittadini, anche dei più  
  piccoli. 
- Sviluppare la consapevolezza dell’appartenenza ad una comunità locale e nazionale. 
- Conoscere ed applicare le regole vigenti in classe e nei vari ambienti della scuola (mensa, palestra,  
   laboratori, cortili). 
- Rispettare le regole di sicurezza negli spazi scolastici e adottare comportamenti corretti durante le 
   routine quotidiane. 
- Rispettare gli ambienti, i beni pubblici e privati così come le forme di vita (piante, animali). 
- Aiutare, singolarmente e in gruppo, coloro che presentino qualche difficoltà per favorire la  
  collaborazione tra pari e l’inclusione di tutti. 
- Conoscere il principio di uguaglianza nella consapevolezza che le differenze possono rappresentare 
  un valore quando non si trasformano in discriminazioni. 
- Riconoscere semplici fonti di informazioni digitali in forma ludica e guidata. 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 OBIETTIVI  CONTENUTI 

CAMPO 
D’ESPERIENZA 

1^ QUADR 2^ QUADR. 1^ QUADR 2^ QUADR. 

IL SÉ E L’ALTRO  - Favorire la conoscenza e     
   l’accettazione di sé. 
- Riconoscere sé stessi come parte di  
   un gruppo (famiglia, scuola,  
   comunità) 
- Promuovere il riconoscimento e il  
   rispetto dell’altro. 
- Partecipare alla vita di gruppo e  
  sviluppare atteggiamenti di  
  rispetto, aiuto reciproco e  
  collaborazione. 
 
 

- Riconoscere la propria identità  
  personale e quella degli altri. 
- Accettare le differenze tra sé e gli altri  
  (aspetto, lingua, abilità, cultura). 
- Sviluppare il senso di appartenenza alla  
  comunità scolastica e al mondo. 
- Prendere coscienza che ognuno è unico  
  e diverso ma parte di una comunità. 
- Sviluppare la capacità di collaborazione  
  e di aiuto reciproco. 
 
 

- Identità personale e  
  appartenenza a gruppi. 
- Le regole della  
  convivenza. 
- Riconoscimento delle  
  differenze (fisiche,  
  culturali). 
- Regole della vita  
  comunitaria (rispetto,  
  turni, ascolto, 
  condivisione). 

- Riconoscimento di  
  somiglianze e differenze  
  fra sé e i compagni  
  (fisiche, caratteriali,  
  emotive). 
- Sviluppare atteggiamenti  
  di accoglienza e rispetto 
  considerando la diversità  
  culturale e sociale come  
  valore. 
- Comprensione  
  dell’importanza del  
  rispetto reciproco, della  
  collaborazione, della  
  condivisione,  
  dell’empatia. 
 

I DISCORSI E LE 
PAROLE 

- Saper esprimere i propri bisogni e 
  stati d’animo. 
- Ascoltare e comprendere gli altri. 
- Arricchire il proprio lessico con  
  parole legate alla cittadinanza 
 (regole, rispetto, diritti, doveri). 
- Raccontare esperienze personali e  
  ascoltare quelle degli altri. 
- Comprendere e utilizzare termini 
  per esprimere somiglianze e  
  differenze. 
- Comprendere semplici testi e 
conversazioni sui temi della convivenza 
e della cittadinanza. 

- Arricchire il lessico legato a sé, agli altri,  
  e alle culture. 
- Comprendere e utilizzare parole per  
  descrivere uguaglianze e differenze. 
- Avvicinarsi a testi narrativi che  
  valorizzano la diversità. 
- Sviluppare capacità di dialogo, ascolto e  
  rispetto dei turni di parola. 

- Storie e racconti sul  
   rispetto, l’inclusione, i  
   diritti dei bambini. 
- Conoscere e 
  comprendere parole  
  come: cittadino, diritto,  
  dovere, mondo, 
  uguaglianza. 
- Narrazione e letture di  
  albi illustrati sull’identità  
  e le relazioni. 
- Filastrocche e canzoni  
  che parlano di sé e degli  
  amici. 

- Parole e concetti relativi a 
  “me, te, noi, diverso,  
   uguale, amico, paese,  
   lingua, colore, cultura,  
   rispetto”. 
- Ascolto e comprensione  
  di storie che promuovono  
  i valori dell’accoglienza,  
  della solidarietà e  
  dell’amicizia fra diversi. 
- Esposizione alla pluralità  
   linguistica, attraverso  
   parole in lingue diverse, 
   nomi stranieri, saluti  
   tipici di altri Paesi. 

IMMAGINI, 
SUONI,COLORI 

- Esprimere la propria identità e unicità    
attraverso il disegno, la  
  pittura, la musica e la  
  drammatizzazione. 
- Rappresentare sé stessi e gli altri 

- Rappresentare attraverso l’arte le  
  diversità culturali e personali. 
- Partecipare a esperienze artistiche  
  condivise, rispettando i contributi di 
  tutti. 

- Sperimentazione libera e 
  guidata di materiali  
  grafico-pittorici. 
- Disegni e creazioni 
   artistiche sul tema della 

- Conoscenza dei diversi  
 
   simboli culturali  
   (Costumi, bandiere,  
   strumenti musicali,  



   riconoscendo e valorizzando le 
   differenze. 
- Rappresentare esperienze di  
  convivenza civile (amicizia, rispetto, 
  aiuto reciproco) attraverso disegni, 
  canzoni, drammatizzazioni. 

- Avvicinarsi a espressioni artistiche di 
  altre culture.  
 
 
 
 
 
 
 
 

   convivenza e della 
   diversità. 
- Drammatizzazione e 
  mimica come linguaggio 
  per raccontarsi e  
  conoscere l’altro. 

   abitudini alimentari,  
   simboli religiosi). 
- Riconoscere e rispettare 
  le differenze culturali nei  
  modi di vestirsi,  
  pettinarsi, adornarsi e  
  vivere nelle case. 
- Esposizione a diverse  
  tradizioni sonore (musica,  
  strumenti, ritmi, canti  
  tradizionali) come  
  espressione della cultura. 

IL CORPO E IL 
MOVIMENTO 

- Prendere consapevolezza del  
  proprio corpo. 
- Sperimentare giochi motori 
  individuali e di gruppo per  
  sviluppare fiducia e collaborazione. 
- Partecipare ad attività di gruppo 
   rispettando il proprio turno e le  
   regole del gioco. 

- Conoscere il corpo come elemento  
  comune a tutti, ma con caratteristiche 
  uniche. 
- Sperimentare giochi e movimenti che  
  favoriscano fiducia, collaborazione e  
  inclusione. 
- Sperimentare movimenti e danze di  
  culture differenti. 

- Giochi di gruppi e 
cooperazione (rispetto dei 
turni e delle regole. 
- Percorsi motori legati  
  all’identità corporea. 
- Danze e giochi mimici. 
- Sviluppo della motricità 
   fine. 
- Attività che  
  promuovono 
  l’osservazione e il  
  rispetto degli spazi  
  comuni. 

- Uso del corpo, del volto e  
  della gestualità per  
  comunicare, anche in  
  assenza di una lingua  
  comune. 
- Conoscenza delle  
  modalità di saluto,  
  rispetto e comunicazione 
  non verbale nelle varie  
  culture (inchino, stretta di 
  mano, mani giunte, ecc.). 
- Contenuti legati  
  all’importanza  
  dell’inclusione di tutti nel  
  gioco,  
  indipendentemente da  
  caratteristiche fisiche, 
  culturali o linguistiche. 

 
LA 
CONOSCENZA 
DEL MONDO 

- Formulare ipotesi e osservazioni su 
  cause e conseguenze di  
  comportamenti legati al rispetto 
  degli altri. 
- Usare semplici strumenti 
   (mappamondo) per localizzare 
   Paesi e collocare sé stessi nel  
   mondo. 
- Riconoscere la propria  
  appartenenza a un contesto 

- conoscere usi, costumi, di altri popoli. 
- Riconoscere simboli culturali (bandiere,  
  cibi, case, strumenti musicali). 
- Scoprire che esistono lingue, religioni e  
  stili di vita differenti. 
- Sviluppare atteggiamenti di curiosità e  
  rispetto per ciò che è “altro”. 
 

- Concetti di  
  classificazione e  
  confronto  
  (uguale/diverso, 
  grande/piccolo,  
  alto/basso). 
- Dimensione temporale  
  dell’identità (prima/ora, 
  dopo; piccolo/grande). 
- Strumenti per esplorare 

- Riconoscimento della  
  provenienza geografica 
  propria e degli altri (città, 
  regioni, nazioni). 
- Conoscenza di usanze, 
   tradizioni, abitudini  
   quotidiane,  
   (alimentazione, feste, 
   religioni) appartenenti a  
   diversi popoli. 



  (famiglia, scuola, città, nazione).   il mondo: mappa, globo. 
 

- Conoscenza elementare e 
   rispettosa delle principali  
   religioni e dei loro  
   simboli, festività e luoghi  
   di culto. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

COMPITO DI REALTA’ 
I compiti di realtà prevedono la realizzazione di produzioni grafico-pittoriche, in fase di progettazione, finalizzate a sviluppare capacità espressive, creative e tecnico – 
artistiche, attraverso un percorso strutturato e consapevole. 



SCUOLA PRIMARIA 
 

CLASSE PRIMA 

MACROAREA IDENTITA’ E DIVERSITA’ 

TEMATICHE  Primo quadrimestre 
 Identità: mi conosco e mi presento 
Secondo quadrimestre: 
Diversità: nel mondo tutti diversi , ma tutti importanti! 

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE •competenza alfabetica funzionale; 
• competenza multilinguistica; 
• competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie; 
• competenza digitale; 
• competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare; 
• competenza sociale e civica in materia di cittadinanza; 
• competenza imprenditoriale; 
• competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali 

OBIETTIVI INTERDISCIPLINARI DI EDUCAZ. CIVICA -Individuare i diritti e i doveri che interessano la vita quotidiana di tutti i cittadini, anche dei più piccoli. 
-Sviluppare la consapevolezza dell’appartenenza ad una comunità locale e nazionale. 
-Conoscere ed applicare le regole vigenti in classe e nei vari ambienti della scuola (mensa, palestra, laboratori, 
cortili) e partecipare alla     loro eventuale definizione o revisione. 
-Conoscere i principali fattori di rischio dell’ambiente scolastico, adottare comportamenti idonei a salvaguardare 
la salute e la sicurezza proprie e altrui e contribuire a definire comportamenti di prevenzione dei rischi  sia dal 
punto di vista igienico-sanitario che alimentare, motorio e 
comportamentale. 
-Individuare, con riferimento alla propria esperienza, ruoli, funzioni e aspetti essenziali che riguardano il lavoro 
delle persone con cui si entra in relazione nella comunità scolastica e nella vita privata 
-Curare gli ambienti, rispettare i beni pubblici e privati così come le forme di vita ( piante, animali) che sono 
state affidate alla responsabilità delle classi. 
-Aiutare, singolarmente e in gruppo, coloro che presentino qualche difficoltà per favorire la collaborazione tra 
pari e l’inclusione di tutti. 
-Conoscere il principio di uguaglianza nella consapevolezza che le differenze possono rappresentare un valore 
quando non si trasformano in discriminazioni. 
 -Individuare, con riferimento alla propria esperienza, ruoli, funzioni e aspetti essenziali che riguardano il lavoro 
delle persone con cui si entra in relazione nella comunità scolastica e nella vita privata. 
-Riconoscere semplici fonti di informazioni digitali. 

 
 

 OBIETTIVI DISCIPLINARI CONTENUTI 

 1^ QUADR 2^ QUADR. 1^ QUADR 2^ QUADR. 



ITALIANO - Prendere la parola negli scambi 
comunicativi, rispettando i turni di parola. 
-Comprendere e dare semplici istruzioni su 
un gioco o un’attività conosciuta 
-Acquisire le capacità manuali, percettive e 
cognitive necessarie per l'apprendimento 
della scrittura 
-Produrre semplici parole e frasi  legate a 
scopi concreti e connessi con situazioni 
quotidiane ed esperienze personali. 

- Comprendere l'argomento e le informazioni 
principali di discorsi affrontati in classe. 
- Prevedere il contenuto di un testo semplice in 
base ad alcuni elementi come il titolo e le 
immagini. 
- Scrivere sotto dettatura e autodettatura curando 
in modo particolare l’ortografia 
- Usare in modo appropriato le parole man mano 
apprese. 

-Mi presento 
-Le emozioni 
-Le regole. 
- Esercizi di ascolto e 
ripetizione per favorire 
l’interazione tra i bambini. 

-Ascolto e comprensione 
di testi sulla diversita’ 
-Arricchimento lessicale 
sulle emozioni e i 
comportamenti inclusivi 
-Scrittura sotto dettatura 
di frasi semplici legate 
alla collaborazione e al 
rispetto 

INGLESE Comprendere semplici saluti, formule di 
cortesia e presentazioni orali. 
Riconoscere ed associare parole familiari 
riferite a sé 
Produrre semplici parole e frasi 
memorizzate relative all’identità personale 

-Ascoltare e riprodurre semplici canti 
-Usare semplici vocaboli relativi alle emozioni 

Vocabolario base per 
l'identità: lessico per 
presentarsi in inglese 
(name, age). 
-Frasi per la presentazione 
personale: Utilizzare frasi 
come "My name is…", "I 
am…". 
-Ascolto e ripetizione: 
Canzoni e filastrocche che 
parlano di sé (es. “Head, 
Shoulders, Knees, and 
Toes”, “This is me”). 
-Interazione semplice: 
Domande e risposte per 
imparare a presentarsi 
(What’s your name? How 
old are you?). 

-Ascoltare e riprodurre 
semplici canti 
-Usare semplici vocaboli 
relativi alle emozioni 

MATEMATICA -Esprimere la propria posizione nello spazio 
-Comunicare la posizione di oggetti nello 
spazio fisico, sia rispetto al soggetto sia 
rispetto ad altre persone o oggetti, usando 
termini adeguati (sopra/ sotto, 
davanti/dietro, destra/sinistra). 
- Contare oggetti, a voce e mentalmente 

- Riconoscere e denominare le principali figure 
geometriche 
-- Classificare numeri, figure, oggetti in base a una 
o più proprietà, utilizzando rappresentazioni 
opportune, a seconda dei contesti o dei fini. 

-I principali concetti 
topologici 
-I numeri del mio corpo 

-Le forme geometriche e 
i segnali stradali 
-Concetti di simmetria e 
spazio 
-La classificazioni dei 
segnali stradali in base a 
forme e colori 
-Confronto di figure 

STORIA Riconoscere relazioni di successione e di 
contemporaneità, durate, periodi, cicli 
temporali, mutamenti, in fenomeni ed 
esperienze vissute e narrate. 
-Rappresentare concetti appresi mediante 

- Ricavare da fonti di tipo diverso informazioni e 
conoscenze su aspetti del passato 
--Riferire in modo semplice le conoscenze acquisite 

-Prima, adesso, dopo 
-La contemporaneita’ 

Raccolta di fonti 
personali  e orali per 
ricostruire il passato di 
tutti e confrontarsi 
-Narrazione di 



grafismi e disegni esperienze legate 
all’aiuto ricevuto o dato 
nel passato per riflettere 
sul valore della 
collaborazione e della 
solidarietà nel tempo 

GEOGRAFIA  Muoversi consapevolmente nello spazio 
circostante, orientandosi attraverso punti di 
riferimento,   utilizzando gli indicatori 
topologici (avanti, dietro, sinistra, destra, 
ecc 

- Rappresentare oggetti e ambienti noti e tracciare 
percorsi effettuati nello spazio circostante. 

-Io nello spazio Riconoscimento e 
rappresentazione del 
territorio 
scolastico(classe,aula, 
mensa…) come spazi 
comuni da rispettare 

SCIENZE  -  Riconoscere e descrivere le caratteristiche 
del proprio ambiente/corpo 

-- Riconoscere e descrivere le caratteristiche del 
proprio ambiente/corpo 

-Lo schema corporeo -Un mondo di ambienti 
diversi 

ARTE Elaborare creativamente produzioni 
personali per esprimere sensazioni ed 
emozioni 

- Sperimentare tecniche diverse per realizzare 
prodotti grafici e pittorici. 

Rappresento me stesso e le 
mie emozioni 

-”Tutti diversi, tutti 
importanti” :  il ritratto 

MUSICA  Elaborare creativamente produzioni 
personali per esprimere sensazioni ed 
emozioni. 
-Eseguire collettivamente brani vocali 
curando l’intonazione e l’espressività 

- Eseguire collettivamente brani vocali curando 
l’intonazione e l’espressività. 

Riprodurre semplici ritmi 
con la voce, con varie parti 
del corpo 

- Canti sull’amicizia e 
sulla diversita’ 

SCIENZE 
MOTORIE 

Coordinare e utilizzare diversi schemi 
motori combinati tra loro 

Riconoscere e valutare traiettorie, distanze, ritmi 
esecutivi e successioni temporali delle azioni 
motorie, sapendo organizzare il proprio 
movimento nello spazio in relazione a sé, agli 
oggetti e agli altri 

-Schemi motori di base Giochi cooperativi e di 
squadra per imparare e 
rispettare ruoli, turni e 
compagni 

RELIGIONE  Riconoscere che la morale cristiana si fonda 
sul comandamento dell’amore e del 
rispetto dell’ambiente 

Riconoscere che la morale cristiana si fonda sul 
comandamento dell’amore e del rispetto 
dell’ambiente. 

Io e le mie emozioni Io e le mie emozioni 

TECNOLOGIA Realizzare un oggetto in cartoncino 
descrivendo e documentando la sequenza 
delle operazioni 

- Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso 
disegni 
--Prevedere le conseguenze di decisioni o 
comportamenti personali o relativi alla propria 
classe 

Chi sono io? Mi racconto 
con la tecnologia 

_Osservazione 
dell’ambiente  
circostante 
-Rapporto causa-effetto 
tra comportamenti e 
impatto sull’ambiente e 
sulla comunita’ 

COMPITO DI 
REALTA’ 

Realizzazione della propria carta di identità. / realizzazione di attività con associazioni presenti sul territorio 
Secondo quadrimestre:  

 



 
 

CLASSE SECONDA  

MACROAREA CULTURA E TRADIZIONI 

TEMATICHE  Primo quadrimestre 
 Abitudini e tradizioni a confronto. 
Secondo quadrimestre: 
Conosco il territorio intorno a me: stili di vita, abitudini, tradizioni e risorse locali. 

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE •competenza alfabetica funzionale; 
• competenza multilinguistica; 
• competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie; 
• competenza sociale e civica in materia di cittadinanza; 
• competenza digitale; 
• competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare; 
• competenza imprenditoriale; 
• competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali. 

OBIETTIVI INTERDISCIPLINARI DI EDUCAZIONE 
CIVICA 

-Sviluppare la consapevolezza dell’appartenenza a una comunità locale. 
-Individuare alcuni diritti previsti nell’ambito della propria esperienza concreta. 
-Condividere le regole comunemente accettate. 
-Conoscere e attuare le principali regole per la cura della salute e del benessere proprio e altrui dal punto di 
vista alimentare, motorio e comportamentale. 
-Identificare nel proprio ambiente di vita gli elementi che costituiscono il patrimonio culturale, materiale e 
immateriale, anche con riferimento alle tradizioni locali. 
-Riconoscere semplici fonti di informazione digitale. 
 

 
 

 OBIETTIVI DISCIPLINARI CONTENUTI 

 1^ QUADR 2^ QUADR. 1^ QUADR 2^ QUADR. 

ITALIANO - Prendere la parola negli scambi 
comunicativi (dialogo, conversazione, 
discussione…), rispettando i turni di parola.  
- Comprendere l'argomento e le 
informazioni principali di discorsi affrontati 
in classe. 
- Produrre testi funzionali connessi con 
situazioni quotidiane. 

-Ricostruire verbalmente le fasi di un'esperienza 
vissuta a scuola o in altri contesti.  
- Leggere testi di tipo descrittivo e informativo, 
cogliendo l'argomento di cui si parla e 
individuando le informazioni principali. 
-Produrre testi funzionali descrittivi, legati a scopi 
concreti e connessi con situazioni quotidiane 

Le mie attività nel tempo 
libero (giochi e hobby). 
-I giochi di oggi e quelli di 
ieri (i nonni raccontano i 
loro giochi) 
-Importanza di regole e 
istruzioni nei giochi. 
-Il diritto al gioco. 

-L’importanza di una 
sana e corretta 
alimentazione. 
-Le abitudini della mia 
colazione e lo spuntino 
durante la ricreazione a 
scuola. 
-Gli agrumi e l’olio 



INGLESE -Comprendere vocaboli, istruzioni, 
espressioni e frasi di uso quotidiano, 
pronunciati chiaramente e lentamente 
relativi a se stesso, ai compagni, alla 
famiglia. 
-Produrre frasi significative riferite ad 
oggetti, luoghi, persone, situazioni note. 
-Scrivere parole e semplici frasi di uso 
quotidiano attinenti alle attività svolte in 
classe e ad interessi personali e del gruppo. 

-Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e 
frasi di uso quotidiano, pronunciati chiaramente e 
lentamente relativi a se stesso, ai compagni, alla 
famiglia. 
-Interagire con un compagno per presentarsi e/o 
giocare, utilizzando espressioni e frasi memorizzate 
adatte alla situazione 
-Scrivere parole e semplici frasi di uso quotidiano 
attinenti alle attività svolte in classe e ad interessi 
personali e del gruppo. 
 

-Festa dei nonni (2 Ottobre). 
-Giornata della gentilezza 
(13 Novembre). 
-Giornata internazionale per 
i diritti dell’infanzia e 
dell’adolescenza (20 
novembre). 
  
  
 

nell’alimentazione. 
-Gli agrumi e gli ulivi: 
una risorsa tradizionale 
del nostro territorio. 
-Giornata mondiale della 
Terra (22 aprile). 
-Giornata mondiale delle 
api (20 maggio). 
 
  
  
- 
- 

MATEMATICA  
- Percepire la propria posizione nello spazio. 
- Comunicare la posizione di oggetti nello 
spazio fisico, sia rispetto al soggetto, sia 
rispetto ad altre persone o oggetti, usando 
termini adeguati (sopra/sotto, 
davanti/dietro, destra/sinistra, 
dentro/fuori).  
-Eseguire un semplice percorso partendo 
dalla descrizione verbale o dal disegno; 
descrivere un percorso che si sta facendo e 
dare le istruzioni a qualcuno perché compia 
un percorso desiderato.  
-Leggere e rappresentare relazioni e dati 
con diagrammi, schemi e tabelle. 

-Leggere e rappresentare relazioni e dati con 
diagrammi, schemi e tabelle 

STORIA Ricavare da fonti di tipo diverso 
informazioni e conoscenze su aspetti del 
passato. 
-Rappresentare graficamente e 
verbalmente le attività, i fatti vissuti e 
narrati. 

-Rappresentare graficamente e verbalmente le 
attività, i fatti vissuti e narrati.  
-Riconoscere relazioni di successione, di 
contemporaneità e mutamenti in fenomeni ed 
esperienze. 
- Organizzare le conoscenze acquisite in semplici 
schemi temporali. 

 

GEOGRAFIA  Muoversi consapevolmente nello spazio 
circostante, orientandosi attraverso punti di 
riferimento, utilizzando gli indicatori 
topologici (avanti, dietro, sinistra, destra, 
ecc.) e le mappe di spazi noti.  
-Tracciare percorsi effettuati nello spazio 
circostante 

- Conoscere il territorio circostante attraverso 
l’approccio percettivo e l’osservazione diretta. 

- 

SCIENZE   -Riconoscere e descrivere le caratteristiche di - 



organismi vegetali.  
-Riconoscere e descrivere le caratteristiche del 
proprio ambiente. 

ARTE -Rappresentare e comunicare la realtà 
percepita. 
-Guardare e osservare un’immagine e gli 
oggetti presenti, fornendo semplici 
descrizioni. 

-Sperimentare strumenti e tecniche diverse per 
realizzare prodotti grafici, plastici, pittorici. 
-Individuare in un'opera d'arte gli elementi 
essenziali della forma e del linguaggio dell'artista 
per comprenderne il messaggio. 

 

MUSICA  -Riconoscere la valenza espressiva ed 
evocativa del suono. 

- -Eseguire collettivamente brani 
vocali/strumentali, curando l’intonazione, 
l’espressività e l’interpretazione. 

 -  

SCIENZE 
MOTORIE 

-Coordinare e utilizzare diversi schemi 
motori combinati tra loro inizialmente in 
forma successiva e poi in forma simultanea 
(correre / saltare, afferrare / lanciare, ecc).  
-Saper utilizzare numerosi giochi derivanti 
dalla tradizione  
popolare, applicandone indicazioni e regole. 

Riconoscere il rapporto tra alimentazione ed 
esercizio fisico in relazione a sani stili di vita.   

 
 

RELIGIONE  -Conoscere le usanze del proprio ambiente. Conoscere le usanze del proprio ambiente. 

TECNOLOGIA -Rappresentare i dati dell’osservazione 
attraverso tabelle, mappe, diagrammi, 
disegni,testi. 

-Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso 
tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi. 
-Cercare e selezionare sul computer un semplice 
programma di utilità, con il supporto 
dell’insegnante. 

COMPITO DI 
REALTA’ 

PRIMO QUADRIMESTRE 
-Elaborazione di interviste ai nonni sui giochi e passatempi della loro infanzia e fanciullezza;  
-esecuzione di alcuni dei giochi descritti dai nonni; 
-indagini statistiche sui giochi più praticati e realizzazione di grafici relativi. 
SECONDO QUADRIMESTRE 
-costruzione di un “bingo” delle parole sull’alimentazione;  
-preparazione di una merenda sana per lo spuntino della ricreazione. 

 
CLASSE TERZA  

MACROAREA FESTIVITÀ NEL MONDO 

TEMATICHE  Primo quadrimestre 
 la giornata della pace  
 la giornata della gentilezza 
Secondo quadrimestre: 
Le festività nel nostro territorio 
Il carnevale 



COMPETENZE CHIAVE EUROPEE •competenza alfabetica funzionale; 
• competenza multilinguistica; 
• competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie; 
• competenza digitale; 
• competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare; 
• competenza imprenditoriale; 
• competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali. 

OBIETTIVI INTERDISCIPLINARI DI EDUCAZ. CIVICA -Riconoscere l’importanza della pace nella vita quotidiana (a scuola, in famiglia, nel mondo). 
-Riflettere su comportamenti che favoriscono la convivenza pacifica. 
-Promuovere il concetto di non violenza verbale e fisica. 
-Conoscere i simboli della  pace e il significato del 21 settembre. 

 
 OBIETTIVI DISCIPLINARI CONTENUTI 

 1^ QUADR 2^ QUADR. 1^ QUADR 2^ QUADR. 

ITALIANO Ascoltare e comprendere racconti, letture o 

testimonianze della tematica scelta. 

Partecipare a discussioni guidate 

sull’esperienza personale. 

Esprimere emozioni e idee legate ai concetti 

trattati. 

Comunicare con frasi semplici e compiute, 

strutturate in brevi testi che rispettino le 

convenzioni ortografiche e di interpunzione. 

. Ascoltare e comprendere racconti, letture o 

testimonianze della tematica scelta. 

Partecipare a discussioni guidate sull’esperienza 

personale. 

Esprimere emozioni e idee legate ai concetti 

trattati. 

Comunicare con frasi semplici e compiute, 

strutturate in brevi testi che rispettino le 

convenzioni ortografiche e di interpunzione. 

La giornata della pace. 

La giornata della gentilezza. 

Conversazioni guidate. 

Verbalizzazioni di 

esperienze personali e di 

testi letti. 

Racconti, fiabe e poesie. 

Produzione guidata di brevi 

testi, 

Il carnevale 

Conversazioni guidate 

Verbalizzazioni di 

esperienze personali e di 

testi letti. 

Racconti, fiabe e poesie. 

Produzione guidata di 

brevi testi, 

INGLESE Conoscere e usare parole legate alla 

tematica trattata. 

Cantare canzoni semplici legata alla 

tematica trattata in inglese 

Conoscere e usare parole legate alla tematica 

trattata. 

Cantare canzoni semplici legata alla tematica 

trattata in inglese 

Parole legate alla pace e alla 

gentilezza. 

Canzoni sulla pace e la 

gentilezza. 

Semplici frasi sulla pace e la 

gentilezza. 

Parole legate 

all’abbigliamento e alle 

maschere. 

MATEMATICA Utilizzare rappresentazioni opportune per le 

classificazioni a seconda dei contesti e dei 

fini. 

Eseguire operazioni a partire da situazioni 

concrete. 

 

Sviluppare atteggiamenti positivi rispetto alla 

matematica attraverso esperienze significative, che 

gli hanno fatto intuire come gli strumenti 

matematici che ha imparato a utilizzare siano utili 

per operare nella realtà. 

- Grafici, tabelle. 

Classificazioni. 

Simmetrie e figure 

geometriche. 

Problemi reali legati alla vita 

di gruppo. 

Numeri e dati per 

rappresentare situazioni 

 Spazio dell’esperienza. 

Posizione di oggetti. 

Percorsi. 

Figure geometriche e 

loro rappresentazione. 

- 

 



concrete. 

STORIA Conoscere personaggi storici e/o le 

organizzazioni che hanno promosso le 

tematiche trattate. 

Conoscere gli aspetti culturali e tradizionali della 

festività in oggetto. 

Lettura della storia di 

personaggi storici. 

Conversazioni guidate. 

Conversazioni guidate. 

Ricerca delle tradizioni 

locali legate carnevale. 

GEOGRAFIA  Conoscere che la Giornata della Pace e della 

gentilezza sono celebrate in tutto il mondo. 

Riconoscere sulla mappa alcuni paesi in cui 

si promuovono messaggi di pace. 

Scoprire i simboli relativi  alle giornate 

prescelte. 

Localizzare e confrontare le tradizioni 

carnevalesche, in varie regioni d’Italia e del mondo 

attraverso l’uso di mappe e carte geografiche. 

- Immagini e brevi video su 

usi e culture di altri popoli. 

 

Ricerca delle tradizioni 

carnevalesche. 

SCIENZE  Comprendere che vivere in pace con 

l’ambiente significa prendersene cura. 

Riconoscere e riflettere sulle azioni che 

favoriscono l’equilibrio ecologico e il 

rispetto della vita. 

 

Promuovere il riciclo attraverso la trasformazione 

dei materiali di scarto. 

- Analisi del comportamento 

di animali o piante che 

collaborano in natura( api, 

formiche e piante 

simbiotiche). 

Acronimo PACE 

La regola delle tre R. 

L’ interazione dei colori, 

usate per le maschere. 

I materiali usati per le 

maschere e gli addobbi. 

ARTE Rappresentare i simboli dei temi trattati. Rappresentare graficamente alcune maschere. Simboli della Pace e della 

Gentilezza. 

 

Disegni di maschere 

utilizzando varie 

tecniche. 

MUSICA  Apprendere e cantare canzoni sui temi 

trattati. 

Ascoltare motivi musicali a tema.  Canzoni sulla Pace e sulla 

Gentilezza. 

Ascolto di tarantelle, 

sambe ecc. 

SCIENZE 

MOTORIE 

Coordinare i movimenti del corpo 

muovendosi a ritmo nello spazio. 

Coordinare i movimenti del corpo muovendosi a 

ritmo nello spazio. 

Coreografie legate alla pace 

e alla gentilezza. 

Coreografie legate al 

carnevale. 

RELIGIONE  Rispettare le regole di convivenza civile 

sviluppando atteggiamenti di accoglienza e 

solidarietà. 

Rispettare le regole di convivenza civile 

sviluppando atteggiamenti di accoglienza e 

solidarietà. 

La pace nelle diverse 

culture. 

 

Il carnevale nella 

religione. 

TECNOLOGIA 

 

Osservare oggetti e fenomeni. 

Conoscere ed utilizzare le prime tecnologie 

informatich 

Promuovere il riciclo attraverso la trasformazione 

dei materiali di scarto 

Realizzazione di manufatti. 

Ricerca di informazioni degli 

argomenti trattati. 

Realizzazione di 

maschere e accessori 

con materiali diversi. 

COMPITO DI 

REALTA’ 

- Marcia della pace (22settembre 2025). 

- La gentilezza in azione: creare un “muro della Gentilezza”, dove ognuno può lasciare messaggi positivi e condividere esperienze. 

- Giornalino del carnevale (digitale o cartaceo): origine e storia del carnevale; curiosità sulle principali maschere; ricette tipiche. 

 



CLASSE QUARTA 

MACROAREA COOPERAZIONE E SOLIDARIETA’ 

TEMATICHE  Primo quadrimestre 
 SOLIDARIETA’: dalla scuola  al paese –gesti di solidarietà con associazioni presenti nel territorio 
Secondo quadrimestre: 
COOPERAZIONE –progetti di service learning a tutela di beni artistici e/o ambientali presenti nel territorio 

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE •competenza alfabetica funzionale; 
• competenza multilinguistica; 
• competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie; 
• competenza digitale; 
• competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare; 
• competenza imprenditoriale; 
• competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali. 

OBIETTIVI INTERDISCIPLINARI DI EDUCAZ. CIVICA -Individuare i diritti e i doveri che interessano la vita quotidiana, anche nella Carta Costituzionale. 
-Comunicare rispettando le regole di intervento stabilite 
-Individuare nel proprio territorio le strutture che tutelano i beni artistici, culturali e ambientali  
- Conoscere le condizioni della crescita economica. 
-Comprenderne l’importanza per il miglioramento della qualità della vita 
- Conoscere e applicare semplici regole per l’utilizzo corretto di strumenti di comunicazione digitali, 
quale tablet e computer 

 
 
 OBIETTIVI DISCIPLINARI CONTENUTI 

 1^ QUADR 2^ QUADR. 1^ QUADR 2^ QUADR. 

ITALIANO -Interagire in  modo collaborativo in una 
conversazione 

Realizzare testi collettivi per relazionare su 
esperienze scolastiche e/o personali 

Dalla scuola al paese 
 -20 dicembre: giornata 
della solidarietà 
-20 novembre : giornata dei 
diritti dei bambini 

-22 aprile : giornata della 
Terra 
-21 marzo : giornata della 
legalità 
-22 marzo : giornata 
dell’acqua 

INGLESE -Interagire in modo comprensibile con un 
compagno o un adulto utilizzando 
espressioni e frasi adatte alla situazione 

-Interagire in modo comprensibile con un 
compagno o un adulto utilizzando espressioni e 
frasi adatte alla situazione 
 

 Presentazione dell’evento 
  

presentazione dell’evento 

MATEMATICA Risolvere situazioni problematiche in 
contesti concreti 
 
 

-Rappresentare relazioni e dati in situazioni 
significative, utilizzare le rappresentazioni per 
ricavare informazioni, formulare giudizi e prendere 
decisioni 
 

- Organizzazione dell’evento   Realizzazione di grafici e 
tabelle  
 

STORIA  -Organizzare le informazioni in uno schema o  Analisi dei documenti 



mappa 
-Usare carte geo-storiche, testi e immagini di fonti 
per ricavare informazioni 

GEOGRAFIA   - Analizzare i principali caratteri fisici del territorio, 
fatti e fenomeni locali e globali, interpretando 
carte geografiche di diversa scala, carte tematiche 
e grafici. 
-Individuare gli elementi di particolare valore 
ambientale e culturale da tutelare e valorizzare. 

 Lettura e interpretazione 
di mappe reali e virtuali 

SCIENZE   Sviluppare atteggiamenti di curiosità e modi di 
guardare il mondo per cercare spiegazioni di quello 
che succede 

 Salvaguardia degli 
ecosistemi presenti sul 
territorio 

ARTE Elaborare creativamente produzioni 
personali e autentiche 

Elaborare creativamente produzioni personali e 
autentiche 

Osservazione di opere 
d’arte raffiguranti “gesti 
solidali” 

Realizzazione di manufatti 
inerenti l’ambiente 
circostante 

MUSICA  Utilizzare voci , strumenti e nuove 
tecnologie sonore in modo creativo 

 Realizzazione di canti corali -------------------------- 

SCIENZE 
MOTORIE 

Elaborare ed eseguire sequenze di 
movimento o coreografie  
 

-Adattare il movimento alla musica e al ritmo Esecuzione di coreografie Esecuzione di coreografie 

RELIGIONE  -Riflettere sui valori universali che 
accompagnano da sempre l’umanità 

Riflettere sui valori universali che accompagnano 
da sempre l’umanità 

  

TECNOLOGIA Pianificare la fabbricazione di un semplice 
oggetti elencando strumenti e materiali 
necessari 

Pianificare la fabbricazione di un semplice 
oggetto/progetto elencando strumenti e materiali 
necessari. 

Realizzazione di una 
brochure o  manufatto  
finalizzato  all’evento 

Realizzazione di una 
brochure o  manufatto  
finalizzato all’evento 
 

COMPITO DI REALTA’: 
organizzazione di eventi presso enti assistenziali/incontri con associazioni del territoriPossibili Compiti di realtà : Cura di un ambiente e/o spazio pubblico in sinergia con gli 
enti locali e /o associazioni  del territorio . 

 
 

CLASSE QUINTA 

MACROAREA ConosciAMO: • l’ambiente, la comunità, l’ambiente digitale  

TEMATICHE  Primo quadrimestre 
 Conoscenza dei principali problemi ambientali globali. 
Cittadinanza attiva: semplici progetti di service learning Gemellaggio fra plessi del nostro istituto o fra classi di 
Istituti diversi   
 
Secondo quadrimestre: 
Conoscenza dei principali problemi ambientali globali. 



Cittadinanza attiva: semplici progetti di service learning Gemellaggio fra plessi del nostro istituto o fra classi di 
Istituti diversi   

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE •competenza alfabetica funzionale; 
• competenza multilinguistica; 
• competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie; 
• competenza digitale; 
• competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare; 
• competenza imprenditoriale; 
• competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali. 

OBIETTIVI INTERDISCIPLINARI DI EDUCAZ. CIVICA -Condividere regole comunemente accettate. 
-Curare gli ambienti, rispettare i beni pubblici e privati favorire la collaborazione tra pari e l’inclusione di tutti. 
-Individuare nel proprio territorio le strutture che tutelano i beni artistici, culturali e ambientali 
-Conoscere e spiegare il valore, la funzione e le semplici regole di uso del denaro nella vita quotidiana 
-Conoscere i rischi connessi con l’utilizzo degli strumenti digitali in termini di sicurezza personale. 
-Conoscere semplici modalità per evitare rischi per la salute e minacce al benessere psico fisico quando si 
utilizzano le tecnologie digitali. 
-Riconoscere, evitare e contrastare le varie forme di bullismo e cyberbullismo. 

 
 OBIETTIVI DISCIPLINARI CONTENUTI 

 1^ QUADR 2^ QUADR. 1^ QUADR 2^ QUADR. 

ITALIANO -Comprendere il tema e le informazioni 
essenziali di un'esposizione (diretta o 
trasmessa); comprendere lo scopo e 
l'argomento di messaggi trasmessi dai 
media. 
 
Organizzare un semplice discorso orale su 
un tema affrontato in classe con un breve 
intervento organizzato in precedenza o 
un’esposizione su un argomento di studio, 
utilizzando una scaletta. 
 
Leggere e confrontare informazioni 
provenienti da testi diversi per farsi un’idea 
di un argomento, per trovare spunti a 
partire dai quali parlare e scrivere. 
 
-Produrre testi di vario tipo sostanzialmente 
corretti dal punto di vista ortografico, 
morfosintattico, lessicale 

-Cogliere in una discussione le posizioni espresse 
dai compagni ed esprimere la propria opinione su 
un argomento in modo chiaro e pertinente. 

-Usare, nella lettura di vari tipi di testo, opportune 
strategie per analizzare il contenuto; porsi 
domande all'inizio e durante la lettura del testo; 
cogliere indizi utili a risolvere i nodi della 
comprensione. 

- Riconoscere la variabilità della lingua nel tempo e 
nello spazio geografico, sociale e comunicativo. 

  

 

  Giornata internazionale 

dell’Infanzia-(11/10)     

Giornata della gentilezza-

(13/11) 

Utilizzo di registri linguistici 
diversi mettendo in atto   
atteggiamenti sempre più 
consapevoli e responsabili 
nel rispetto di sé e degli altr 
Costruzione di un reportage 

fotografico di un’attività o 

di fumetti corredati di 

didascalie 

Giornata della memoria 

 
 

Giornata nazionale 
contro il bullismo e 
cyberbullismo-(07/02) 
Rielaborazione di testi 
anche utilizzando 
programmi di 
videoscrittura  Giornata 
della memoria e 
dell’impegno in ricordo 
delle vittime innocenti 
delle mafie-(21/03) 
Festa della  Liberazione-
(25/04 
Festa della Repubblica-
(02/06) 
 

INGLESE -Interagire in modo comprensibile con un Interagire in modo comprensibile con un    



compagno o un adulto utilizzando 
espressioni e frasi adatte alla situazione 

compagno o un adulto utilizzando espressioni e 
frasi adatte alla situazione 
 

Giornata internazionale dei 
diritti dell’Infanzia( 20/11) 

 Giornata nazionale 
contro il bullismo e 
cyberbullismo-(07/02) 
 

MATEMATICA Risolvere situazioni  problematiche in 
contesti concreti. 
-Rappresentare relazioni e dati e, in 
situazioni significative, utilizzare le 
rappresentazioni per ricavare informazioni, 
formulare giudizi e prendere decisioni. 
 

-Descrivere, denominare e classificare le figure 

geometriche identificando elementi significativi e 

simmetrie. 

-Giochi ed esercizi di tipo 
logico, linguistico, 
matematico, topologico. 
Realizzazione di report per 
analizzare un fenomeno 
della realtà tramite tabelle, 
dati o grafici. 

 -Sperimentazione 
attività di coding 
unplugged 
propedeutiche al coding 
-Giornata del PI greco 
(14/03) 

STORIA -Rappresentare, in un quadro storico-
sociale, le informazioni che scaturiscono 
dalle tracce del passato presenti sul 
territorio vissuto. 
-Elaborare in testi scritti e orali gli 
argomenti studiati, anche usando risorse 
digitali 

 - Confrontare i quadri storici delle civiltà 
affrontate per individuare permanenze, mutamenti 
o trasformazioni. 
-Usare carte geo-storiche, testi e immagini di fonti 
per ricavare informazioni. 
  

-Agenda 2030 -Conoscenza e 
riflessione sui danni al 
paesaggio prodotti 
dall’azione dell’uomo nel 
tempo. 
-Giornata mondiale della 
Terra.(22/04) 

GEOGRAFIA  -Estendere le proprie carte mentali al 
territorio italiano, all’Europa e ai diversi 
continenti, attraverso gli strumenti 
dell’osservazione indiretta. 
- Individuare problemi 
relativi alla tutela e 
valorizzazione del patrimonio 
naturale e culturale, proponendo soluzioni 
idonee nel proprio contesto di vita. 
 

-Conoscere gli elementi che caratterizzano i 
principali paesaggi italiani europei e mondiali, 
individuando le analogie e le differenze e gli 
elementi di particolare valore ambientale e 
culturale da tutelare e valorizzare. 
 

-Valorizzazione del 
patrimonio ambientale, 
storico e culturale 

Conoscenza e riflessione 
sui danni al paesaggio 
prodotti dall’azione 
dell’uomo nel tempo. 
 

SCIENZE  -Sviluppare atteggiamenti di curiosità e 
modi di guardare il mondo per cercare 
spiegazioni di quello che succede. 

-Avere cura della propria salute anche dal punto di 
vista alimentare e motorio 

-Esplorazione dell’ambiente 
circostante( parco o 
giardino) per osservare 
flora, fauna, fenomeni 
naturali e formulare 
domande 

-Alimenti e loro 
proprietà 
Giornata mondiale 
dell’attività 
fisica(8aprile) 

ARTE Guardare e osservare con consapevolezza 
un’immagine e gli oggetti presenti 
nell’ambiente. 
 

 
-Riconoscere e apprezzare nel proprio territorio gli 
aspetti più caratteristici del patrimonio ambientale 
e urbanistico e i principali monumenti storico-
artistici. 

Rappresentazione grafica 
del territorio, anche 
attraverso  foto 
 

 Rispetto delle principali 
forme di espressione 
artistica 
 

MUSICA  Riconoscere gli usi, le funzioni e i contesti 
della musica e dei suoni nella realtà 

- Riconoscere gli usi, le funzioni e i contesti della 
musica e dei suoni nella realtà multimediale 

 - La funzione sociale 
della musica 



multimediale (cinema, televisione, 
computer). 

(cinema, televisione, computer). 
 

SCIENZE 
MOTORIE 

Partecipare attivamente alle varie forme di 
gioco, organizzate anche in forma di gara, 
collaborando con gli altri. 

Rispettare le regole della competizione sportiva; 
saper accettare la sconfitta con equilibrio e vivere 
la vittoria esprimendo rispetto nei confronti dei 
perdenti, accettando le diversità, manifestando 
senso di responsabilità. 

Regolamenti, regole di 
gioco, Fair Play 

Azioni di solidarietà e 
cooperazione nei giochi 
sportivi e uscite 
didattiche 

RELIGIONE  Riconoscere che la morale cristiana si fonda 
sul comandamento dell’amore e rispetto 
dell’ambiente 

Riconoscere che la morale cristiana si fonda sul 
comandamento dell’amore e rispetto 
dell’ambiente 

  Giornata internazionale 
della Pace-(21/09) 

Giornata mondiale 
dell’Ambiente (5/06) 

TECNOLOGIA -Pianificare la fabbricazione di un semplice 
oggetto elencando gli strumenti e i 
materiali necessari. 

 Cercare, selezionare, scaricare e installare sul 
computer un comune programma di utilità. 
 

-Costruzione di semplici 
manufatti con materiale di 
riciclo 

-Safer day-Giornata 
mondiale per la 
sicurezza in rete(11/02) 

COMPITO DI 
REALTA’ 

Realizzazione di un fumetto che abbia come protagonista un supereroe/supereroina capace di orientare positivamente i bambini nell’utilizzo della rete, 
attraverso un decalogo del perfetto cittadino digitale 
Creazione di locandine raffiguranti slogan per la tutela dell’ambiente da affiggere (percorso trasversale legato al progetto ecoschool) o realizzazione di un 
manifesto ecologico 

 
 
 

SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO  
 

CLASSE PRIMA 
I QUADRIMESTRE 

Ambito: L’ITALIA: STATO, ISTITUZIONI E CITTADINANZA 

Titolo:I diritti dei ragazzi. Studio e analisi dei diritti dell’infanzia nella nostra Costituzione. 

Compito di realtà:Creazione di un prodotto (canzoni, poesie, slogan e coreografie sulla diversità e/o sui diritti negati). 

Competenze in chiave europee 

•competenza alfabetica funzionale; 
 
 

Utilizzare le conoscenze e le strategie linguistiche per comprendere e produrre testi in diverse situazioni comunicative, raggiungendo i 
propri scopi e sviluppando le proprie conoscenze e potenzialità 

• competenza multilinguistica; 
 

Utilizzare strutture e funzioni linguistiche per comprendere e produrre testi di un genere specifico, acquisendo al contempo nuove 
conoscenze. 

• competenza digitale; 
 

Usare le tecnologie per ricercare informazioni 
Usare le tecnologie per produrre ed elaborare dati e informazioni 
Usare le tecnologie per comunicare 

• competenza personale, sociale e 
capacità di imparare ad imparare; 

Collaborare con i compagni 
Rispettare gli altri e l’ambiente intorno a sè 



 Impegnarsi per portare a termine il lavoro 
Possedere conoscenze e nozioni di base 
Impegnarsi in nuovi apprendimenti 
Ricercare e organizzare nuove informazioni 
Spiegare ad altri i suoi ragionamenti 

• competenza sociale e civica in 
materia di cittadinanza; 

Comprendere la realtà circostante 
Comprendere l’importanza del punto di vista dell’altro 
Possedere spirito critico 

• competenza imprenditoriale; 
 

Capacità di produrre idee e progetti 
Chiedere aiuto se in difficoltà 
Fornire aiuto a chi è in difficoltà 
Capacità di analizzare se stesso e di misurarsi con le novità 

• competenza in materia di 
consapevolezza ed espressione culturali 

Capacità di riconoscere e apprezzare le diverse forme di espressione culturale  
Capacità di scegliere e utilizzare i diversi linguaggi espressivi 

Competenze finali:  
- essere consapevoli che i diritti di tutti devono essere tutelati per legge;  
- essere consapevoli che tutti i cittadini, ognuno per la propria condizione, sono chiamati a partecipare alla vita comunitaria, anche al fine di vigilare sul rispetto delle leggi. 

DISCIPLINA OBIETTIVI FASI DEL LAVORO/ATTIVITÀ 

ITALIANO -Comprendere e analizzare i diritti 

dell'infanzia sanciti dalla 

Costituzione italiana e dalla 

Convenzione ONU sui diritti 

dell'infanzia e dell'adolescenza. 
-Identificare gli articoli della 

Costituzione che tutelano i minori e 

spiegare il loro significato in un 

linguaggio semplice. 
-Sviluppare il senso critico e la 

consapevolezza dei propri diritti e 

doveri come cittadini. 
-Migliorare le competenze di 

lettura e comprensione di testi 

normativi e informativi. 
-Esprimere idee e riflessioni in 

forma orale e scritta, sia 

individualmente che in gruppo. 
 

Fase 1: Introduzione e Sensibilizzazione 

Brainstorming iniziale: Avviare una discussione in classe chiedendo agli studenti cosa sanno dei "diritti" e se ne 

conoscono alcuni specifici per i ragazzi. 
Lettura e analisi del testo: Leggere e commentare articoli scelti della Convenzione ONU sui diritti dell'infanzia e 

dell'adolescenza, utilizzando un linguaggio accessibile. Per esempio, l'articolo 28 sul diritto all'istruzione. 
Attività creativa: Chiedere ai ragazzi di disegnare o scrivere su un foglio un diritto che ritengono fondamentale per la 

loro vita quotidiana. 
Fase 2: Analisi della Costituzione Italiana 

Ricerca guidata: Fornire agli studenti una selezione di articoli della Costituzione italiana che si collegano ai diritti 

dell'infanzia (es. art. 3 sulla parità, art. 30 sulla famiglia e l'istruzione dei figli, art. 31 sulla protezione dei minori, art. 

34 sul diritto allo studio). 
Lavoro di gruppo: Dividere la classe in piccoli gruppi. Ogni gruppo riceverà un articolo da studiare e dovrà 

riassumerlo e spiegarlo agli altri compagni con parole proprie. 
Creazione di uno schema: Insieme alla classe, costruire una mappa concettuale o una tabella che metta in relazione gli 

articoli della Costituzione con i diritti specifici dei ragazzi 

Fase 3: Elaborazione e Produzione 

Chiedere agli studenti di scrivere  slogan e/o frasi sui diritti dei ragazzi  

STORIA  -Riconoscere l'evoluzione storica 

del concetto di "diritto" e di 

"infanzia". 

 

 

Fase 1: L'infanzia nel passato 



-Comprendere il contesto storico 

che ha portato alla stesura della 

Costituzione italiana e della 

Dichiarazione Universale dei Diritti 

Umani. 
-Sviluppare un senso di continuità 

storica, mettendo in relazione il 

passato con il presente. 
-Analizzare e interpretare fonti 

storiche (testi, immagini, 

testimonianze) relative ai diritti dei 

bambini nel tempo. 
-Saper collegare eventi storici 

specifici con la tutela dei diritti dei 

minori. 
 

 

Introduzione storica: Avviare una discussione sulla condizione dell'infanzia in epoche passate (es. Medioevo ). 

Analisi di fonti: Esaminare immagini e brevi testi che descrivono il lavoro minorile, la mancanza di istruzione o le 

condizioni di vita dei bambini in passato. 

Riflessione guidata: Chiedere agli studenti di confrontare la vita di un loro coetaneo di oggi con quella di un bambino 

del passato, evidenziando le differenze in termini di diritti e opportunità. 

 
Fase 2: Nascita dei diritti 

Contesto storico: Spiegare brevemente ed in maniera semplice gli eventi che hanno portato a una nuova 

consapevolezza dei diritti umani ( es. la nascita dell'ONU). 

Studio di testi fondanti: Introdurre la Dichiarazione Universale dei Diritti Umani (1948) e la Costituzione italiana 

(1948), evidenziando come la tutela dei diritti individuali sia diventata una priorità internazionale e nazionale. 

 

 
Fase 3: Il percorso verso la protezione 

Timeline storica: Creare una linea del tempo collettiva che evidenzi le tappe principali della storia dei diritti dei 

ragazzi in Italia e nel mondo, includendo la Convenzione ONU sui diritti dell'infanzia del 1989. 

Conclusioni: Realizzare un breve video, un podcast o una presentazione in cui gli studenti, in gruppi, narrano una 

"storia di un diritto", partendo dalla sua assenza nel passato fino alla sua affermazione nel presente, collegando eventi 

storici e articoli di legge. 

  

MUSICA -Sviluppare le capacità espressive e 
creative; 
-Promuovere la socializzazione e la 
collaborazione; 
-Collegare la pratica musicale ai 
diritti dei ragazzi per dare un 
significato più profondo all'attività e 
rendere gli studenti consapevoli del 
proprio ruolo nella società; 
-Saper eseguire semplici brani 
ritmici e melodici, possedere le 
tecniche elementari dello strumento 
e dare attacchi corretti; 
-Saper intonare correttamente, 
distinguere suoni e rumori, e 
accordare la propria voce o 
strumento con il gruppo.  

Ascoltare e analizzare criticamente brani musicali che trattano tematiche sociali. 
Esprimere sensazioni e interpretazioni personali attraverso l'esecuzione di semplici brani musicali.  Utilizzare la voce in 
modo espressivo e rispettoso dell'ambiente circostante.  
Creare semplici sequenze ritmiche e melodiche.  
Esecuzione corale o individuale di un brano musicale scelto, lavorando sull'espressività e sul controllo del volume 
sonoro. 

SCIENZE 
MOTORIE 

-coordinazione motoria 
-riconoscimento dei diritti nello 
sport 

divertirsi giocando 
 praticare sport in sicurezza 
attività sul ritmo 
norme di sicurezza attive e passive 
creazione di una coreografia 



ARTE -riuscire in modo efficace a riflettere 
sul contenuto dei testi 
-cooperazione  
-formare il senso estetico 

illustrazioni copertina del libro di poesie/ slogan 
illustrazioni di canzoni o cover, cd… 

INGLESE -riconoscere ed usare il lessico 
specifico; 
-produrre semplici testi creativi sulla 
base di un modello  

presentazione lessico specifico 
presentazione articoli diritti dell’infanzia (ONU 1989) 
pratica su modelli 
creazione di slogan, jingle o hashtag 

FRA/SPA -riconoscere ed usare il lessico 
specifico; 
-produrre semplici testi creativi sulla 
base di un modello  

presentazione lessico specifico 
presentazione esempi 
pratica su modelli  
creazione di slogan, jingle o hashtag 

 
CLASSE PRIMA 
II QUADRIMESTRE 

Ambito: Essere cittadini consapevoli. Informazione e partecipazione. 

Titolo: Scienziati in azione 

Compito di realtà: Esperimenti semplici e creazione di  
grafici(Realizzare una raccolta multimediale di esperimenti scientifici sull’acqua, documentarli e analizzarli integrando conoscenze scientifiche, 

geografiche, matematiche e tecnologiche) 

 
 

Competenze in chiave europee 

• competenza matematica e 
competenza di base in scienze e 
tecnologie; 

● individua e analizza informazioni anche della realtà in tordo a sé 
● sa affrontare e risolvere problemi di varia natura 
● proporre interpretazioni di fatti in base alle conoscenze e alle abilità pregresse 
● utilizza un lessico specific 

• competenza digitale; 

 

● usa le tecnologie per ricercare informazioni 
● usa le tecnologie per produrre ed elaborare dati e informazioni 
● usa le tecnologie per comunicare 

• competenza personale, sociale e 
capacità di imparare ad imparare; 

 

● Pianificare e organizzare il lavoro sperimentale. 
● Riflettere su come migliorare il proprio metodo di studio e di lavoro. 
● Osservare e analizzare i risultati degli   esperimenti. 
● Riconoscere gli errori  



• competenza sociale e civica in materia 
di cittadinanza; 

● Riflettere sull’importanza dell’acqua come risorsa naturale. 
● Promuovere comportamenti responsabili verso l’ambiente. 
● Comprendere il ruolo dell’acqua nei diversi contesti geografici e climatici. 
● Lavorare in gruppo, rispettando ruoli e tempi. 
● Condividere idee e soluzioni in modo costruttivo. 
● Sviluppare senso di responsabilità e spirito di iniziativa 

 
Competenze finali: 

DISCIPLINA OBIETTIVI FASI DEL LAVORO/ATTIVITÀ 

SCIENZE/MATE -Osservare e descrivere le 
proprietà fisiche dell’acqua 
(densità, tensione superficiale, 
capillarità, stati fisici). 
-Comprendere fenomeni come 
evaporazione, condensazione, 
filtrazione, solubilità 
-Raccogliere e analizzare dati 
sperimentali  
-Rappresentare i dati con grafici e 
tabelle. 

Scelta degli esperimenti 
Ogni gruppo sceglie 2-3 esperimenti sull’acqua  
 Svolgimento e documentazione 
Gli studenti: 
-Preparano il materiale. 
-Eseguono gli esperimenti. 
-Rilevano dati  
-Scattano foto o registrano video. 
Analisi e presentazione 
-Creano una relazione scientifica con grafici e tabelle. 
 

TECNOLOGIA -Documentare gli esperimenti 
con foto, video o presentazioni. 
-Utilizzare strumenti digitali per 
creare schede, grafici e relazioni. 
-Costruire semplici strumenti (es. 
filtro dell’acqua, pluviometro 
artigianale). 

Presentano il lavoro con una presentazione multimediale o un poster interattivo. 
 

GEOGRAFIA -Collegare gli esperimenti a 
fenomeni naturali (piogge, fiumi, 
falde acquifere). 
-Riflettere sull’importanza 
dell’acqua nei diversi ambienti 
geografici e climatici 

Collegano gli esperimenti a fenomeni geografici. 
 

 
 

CLASSE SECONDA 
I QUADRIMESTRE 

Ambito: L’Unione Europea. Storia, obiettivi, istituzioni 

Titolo: Uniti è meglio. Studio interdisciplinare degli Stati dell’Unione Europei.  

Compito di realtà: Realizzazione di grafici e cartine sugli Stati europei, con riferimento ad aspetti specifici (economici, istituzionali, geografici, alimentari ecc.) 



 
Competenze in chiave europee 

• competenza matematica e 
competenza di base in scienze e 
tecnologie; 

Individuare e analizzare informazioni anche della realtà in fondo a se 
Saper affrontare e risolvere problemi di varia natura 
Proporre interpretazioni di fatti in base alle conoscenze e alle abilità pregresse 
Utilizzare un lessico specifico 

• competenza digitale; Usare le tecnologie per ricercare informazioni 
Usare le tecnologie per produrre ed elaborare dati e informazioni 
Usare le tecnologie per comunicare 

• competenza personale, sociale e 
capacità di imparare ad imparare; 

Collaborare con i compagni 
Rispettare gli altri e l’ambiente intorno a sè 
Impegnarsi per portare a termine il lavoro 
Possedere conoscenze e nozioni di base 
Impegnarsi in nuovi apprendimenti 
Ricercare e organizzare nuove informazioni 
Spiegare ad altri i suoi ragionamenti 

• competenza sociale e civica in materia 
di cittadinanza; 

Comprendere la realtà circostante 
Comprendere l’importanza del punto di vista dell’altro 
Possedere spirito critico 

 
Competenze finali 

DISCIPLINA OBIETTIVI FASI DEL LAVORO/ATTIVITÀ 

STORIA Comprendere le motivazioni 
storiche che hanno portato alla 
creazione dell'Unione, con 
particolare attenzione alla ricerca 
della pace e della stabilità dopo i 
conflitti mondiali. 
Analizzare l'evoluzione dell'UE, 
dalla Comunità Economica Europea 
(CEE) all'Unione Europea, e 
l'importanza dell'allargamento ai 
nuovi membri. 
Mettere in relazione il passato 
storico con il presente, 
riconoscendo il ruolo dell'UE nella 
promozione della cooperazione e 
della democrazia in Europa. 

Fase 1. Brainstorming sulle tappe fondamentali della nascita e dell’evoluzione dell’U.E. e sull’attuale 
composizione dell’Unione 

I simboli e il significato storico  

● Discussione sui simboli dell'UE (bandiera, inno, motto) e sul loro significato storico e culturale. 
● Gli studenti dovranno ricercare e presentare il significato di uno dei simboli o di una data significativa, 

come il 9 maggio, la Giornata dell'Europa. 
● Dibattito in classe sull'importanza di questi simboli per l'identità europea e per la memoria storica 

collettiva. 

 

GEOGRAFIA Identificare e localizzare su carte Fase 1: La mappa dell'UE  



geografiche mute gli Stati membri 
dell'Unione Europea (UE) e le loro 
capitali. 
Raccogliere, organizzare e 
analizzare dati geografici, 
demografici ed economici (es. 
superficie, popolazione, PIL pro 
capite) per gli Stati membri, 
fornendo le informazioni necessarie 
per la realizzazione dei grafici. 
Conoscere e descrivere le 
caratteristiche fisiche (morfologia, 
idrografia, clima) e i paesaggi 
(naturali, urbani, rurali) dei Paesi 
dell'UE. 
Mettere in relazione i dati raccolti 
con le caratteristiche del territorio, 
ad esempio collegando la densità di 
popolazione alle aree geografiche 
più fertili o industrializzate. 
Utilizzare atlanti, enciclopedie e 
risorse digitali per la ricerca e 
l'acquisizione di informazioni. 

● Brainstorming sull'Unione Europea. Attivazione conoscenze pregresse. 

Fase 2: Raccolta dati 

● Suddivisione della classe in gruppi. A ciascun gruppo verranno assegnati alcuni Paesi dell'UE. 
● Ogni gruppo dovrà ricercare dati specifici per i propri Paesi: 

○ Dati geografici 
○ Dati demografici 
○ Dati economici 

● I dati raccolti dovranno essere organizzati in tabelle per essere successivamente utilizzati dalla disciplina 
incaricata della realizzazione dei grafici. 

 

MATEMATICA -Saper raccogliere dati da fonti 
diverse (libri, web, documenti 
ufficiali). 
 -Saper classificare e organizzare i 
dati in tabelle, elenchi o schemi. 
Saper rappresentare i dati con 
grafici a barre, a torta, istogrammi, 
cartogrammi, ecc. 
 -Saper scegliere il tipo di grafico 
più adatto in base al tipo di 
informazione da comunicare. 
-Saper leggere e interpretare grafici 
e cartine. 
-Saper confrontare dati tra Stati 
europei (es. PIL, popolazione, 
consumo alimentare, ecc.). 
 -Saper individuare relazioni (es. 
correlazione tra reddito e consumo 

Introduzione e contestualizzazione 
 Presentazione del progetto: obiettivi, finalità e collegamenti interdisciplinari. 
Discussione guidata su cosa sono i dati statistici e come si leggono le cartine tematiche. 
 Brainstorming su quali aspetti analizzare (es. economia, alimentazione, istituzioni, geografia…). 
 
Suddivisione in gruppi e scelta del tema 
 Gli studenti si dividono in gruppi. 
 Ogni gruppo sceglie uno o più aspetti da analizzare per un insieme di Stati europei (es. consumo di pane, forma 
di governo, densità di popolazione…). 
 
Raccolta dei dati 
 Ricerca di dati da fonti attendibili (siti ufficiali, enciclopedie, database europei). 
Organizzazione dei dati in tabelle (manuali o digitali). 
 
Analisi e rappresentazione dei dati 
  Scelta del tipo di grafico più adatto (a barre, a torta, istogramma, cartogramma…). 
Realizzazione dei grafici con strumenti digitali o manuali. 
 



alimentare). 
-Saper utilizzare software o 
strumenti digitali per creare grafici 
e mappe (es. Excel, Canva, Google 
Maps, GeoGebra). 
-Saper formulare ipotesi a partire 
dai dati. 
-Saper argomentare scelte e 
conclusioni basate su evidenze 
numeriche. 

 Interpretazione e riflessione 
Lettura dei grafici e delle cartine. 
Discussione sulle differenze tra Stati, sulle cause e sulle possibili conseguenze. 
Formulazione di ipotesi e riflessioni critiche. 
 
Presentazione finale 
Ogni gruppo presenta il proprio lavoro alla classe. 
Condivisione di scoperte, curiosità e difficoltà incontrate. 
Eventuale esposizione in aula o in un evento scolastico. 
  
 

TECNOLOGIA -Saper utilizzare software o 
strumenti digitali per creare grafici 
e mappe (es. Excel, Canva, Google 
Maps, GeoGebra) 

 Realizzazione dei grafici con strumenti digitali o manuali. 

 
 

CLASSE SECONDA 
II QUADRIMESTRE 

Ambito: Viaggio tra le culture d’Europa. 

Titolo: Cosa sappiamo della nostra Europa? 

Compito di realtà: Creazione di un gioco a quiz a squadre per testare le conoscenze sugli Stati europei (capitali, moneta, istituzioni, aspetti culturali, ecc.) 

 
Competenze in chiave europee 

•competenza alfabetica funzionale; 
Utilizzare strutture e funzioni linguistiche per comprendere e produrre testi di un genere specifico, acquisendo al 
contempo nuove conoscenze 

• competenza multilinguistica; 
Utilizzare strutture e funzioni linguistiche per comprendere e produrre testi di un genere specifico, acquisendo al 
contempo nuove conoscenze. 

• competenza digitale; 

 

• Usare le tecnologie per ricercare informazioni 
● Usare le tecnologie per produrre ed elaborare dati e informazioni 

● Usare le tecnologie per comunicare 

• competenza imprenditoriale; 

 

● Capacità di produrre idee e progetti 

● Chiedere aiuto se in difficoltà 

● Fornire aiuto a chi è in difficoltà 



● Capacità di analizzare se stesso e di misurarsi con le novità 

• competenza in materia di 
consapevolezza ed espressione culturali 
 

● Capacità di riconoscere e apprezzare le diverse forme di espressione culturale  

● Capacità di scegliere e utilizzare i diversi linguaggi espressivi 

 
 
 

Competenze finali 
-acquisire una conoscenza approfondita dei Paesi Europei 
-acquisire consapevolezza degli elementi culturali, sociali e giuridici che ci legano in quanto cittadini europei 
-comprendere l’importanza del lavoro comune per raggiungere un obiettivo 

DISCIPLINA OBIETTIVI FASI DEL LAVORO/ATTIVITÀ 

ITALIANO Formulare domande chiare, precise e 
grammaticalmente corrette per il quiz, 
utilizzando diversi tipi di frasi 
interrogative. 
Rispettare le regole della punteggiatura e 
dell'ortografia, prestando particolare 
attenzione all'uso di maiuscole per nomi 
propri e sigle. 
Sviluppare capacità di sintesi e di 
precisione nella redazione delle risposte 
corrette e di quelle errate, le quali 
dovranno risultare credibili per l'inganno. 
Lavorare in gruppo per la stesura e la 
revisione del testo, per migliorare la 
qualità del lavoro finale. 
 

Fase 1: Preparazione delle domande  

● La classe viene suddivisa in gruppi. A ogni gruppo viene assegnato un numero di Stati europei. 
● Ogni studente, individualmente o in coppia, dovrà formulare un set di domande (es. 5-10) su 

aspetti specifici dei Paesi assegnati (es. capitale, inno, festività, ecc.). 
● Verranno fornite istruzioni precise sulla struttura delle domande e delle risposte, come l'uso di 

risposte multiple con una sola opzione corretta e due o tre distrattori. 

Fase 2: Scrittura e revisione  

● Ogni gruppo si riunisce per condividere le domande preparate e correggerle collettivamente.  
● Si valuta la chiarezza, la correttezza grammaticale e la pertinenza delle domande. Si verificano 

le risposte corrette e si elaborano i distrattori. 
● Il docente supervisiona e fornisce feedback, evidenziando gli errori più comuni e suggerendo 

miglioramenti. 

Fase 3: Stesura finale e editing  

● Ogni gruppo prepara una versione finale delle proprie domande, che verranno poi raccolte per 
creare il gioco a quiz. 

● Si passa alla fase di editing finale, dove un membro del gruppo o un gruppo di "revisori" (a 
rotazione) rilegge tutte le domande per assicurarsi che non vi siano refusi o errori di altro 
genere 

● L'obiettivo è produrre un testo che sia impeccabile dal punto di vista linguistico e che possa 
essere utilizzato come materiale didattico. 



INGLESE - -approfondire le proprie competenze 
riguardo alla cultura del Paese di lingua 
straniera; 

- - migliorare la competenze personali nella 
produzione scritta e orale 

- - presentazione contenuti (factfiles su UK, Francia e Spagna) sotto forma di video, foto o brevi letture 
- creazione domande in lingua straniera 

FRA/ SPA - -approfondire le proprie competenze 
riguardo alla cultura del Paese di lingua 
straniera; 

- - migliorare le competenze personali nella 
produzione scritta e orale 

- - presentazione contenuti (factfiles su UK, Francia e Spagna) sotto forma di foto, video o brevi letture 
- - creazione domande in lingua straniera 

MUSICA -Sviluppare le capacità espressive e 
creative; 
-Promuovere la socializzazione e la 
collaborazione; 
-Collegare la pratica musicale ai diritti dei 
ragazzi per dare un significato più 
profondo all'attività e rendere gli studenti 
consapevoli del proprio ruolo nella 
società; 
-Saper eseguire semplici brani ritmici e 
melodici, possedere le tecniche elementari 
dello strumento e dare attacchi corretti; 
-Saper intonare correttamente, 
distinguere suoni e rumori, e accordare la 
propria voce o strumento con il gruppo.  

- Attività di ascolto che contribuiscono a sviluppare le competenze di cittadinanza; 
- Ascolto consapevole della musica di altre culture, così come una particolare attenzione allo studio 

delle scuole nazionali nell’ambito della storia della musica per favorire la presa di coscienza del 
loro valore di espressione del patrimonio culturale di appartenenza; 

- Esecuzione di brani tratti dal panorama culturale europeo. 
- attività di preparazione domande e playlist per gioco a quiz 

SCIENZE MOTORIE -conoscenza delle attività tradizionali  
-lavoro di gruppo e individuale 
-adattamento  

- ricerca sulle tradizioni popolari Europee  
- caccia al tesoro 
- creazione di domande sulle attività svolte 

ARTE -Promuovere la socializzazione e la 

cooperazione, coinvolgendo gli allievi in 
attività laboratoriali e di gruppo 
-Curare gli aspetti grafici di un gioco da 
tavolo 
-Conoscenza del tecniche e dei contenut 

- realizzazione di manufatti per il gioco a quiz, utilizzando tecniche artistiche e materiali diversi, 
anche di riciclo 

- realizzazione domande per quiz 

 
 
 
 
 



CLASSE TERZA 
I QUADRIMESTRE 

Ambito: Cittadinanza digitale. Opportunità e rischi del web. 

Titolo:Il cittadino digitale: diritti e doveri. 

Compito di realtà: Creazione di un decalogo di regole per un uso consapevole, responsabile e sicuro della rete, con elaborazione di sondaggi e grafici. 

 
Competenze in chiave europee 

•competenza alfabetica funzionale; ● Utilizzare le conoscenze e le strategie linguistiche per comprendere e produrre testi in diverse situazioni comunicative, 

raggiungendo i propri scopi e sviluppando le proprie conoscenze e potenzialità 

• competenza matematica e 
competenza di base in scienze e 
tecnologie 

● Individuare e analizzare informazioni anche della realtà in fondo a se 
● Saper affrontare e risolvere problemi di varia natura 
● Proporre interpretazioni di fatti in base alle conoscenze e alle abilità pregresse 
● Utilizzare un lessico specifico 

• competenza digitale; 

 

● Usare le tecnologie per ricercare informazioni 
● Usare le tecnologie per produrre ed elaborare dati e informazioni 
● Usare le tecnologie per comunicare 

• competenza personale, sociale e 
capacità di imparare ad imparare; 

 

● Collaborare con i compagni 
● Rispettare gli altri e l’ambiente intorno a sè 
● Impegnarsi per portare a termine il lavoro 
● Possedere conoscenze e nozioni di base 
● Impegnarsi in nuovi apprendimenti 
● Ricercare e organizzare nuove informazioni 
● Spiegare ad altri i suoi ragionamenti 

• competenza sociale e civica in 
materia di cittadinanza; 

● Comprendere la realtà circostante 
● Comprendere l’importanza del punto di vista dell’altro 
● Possedere spirito critico 

 
 
 
 



 
Competenze finali 

disciplina obiettivi fasi del lavoro/attività 

ITALIANO  Consolidare la capacità argomentativa e l’uso del 
testo regolativo: gli studenti saranno in grado di 
redigere un testo chiaro, conciso e incisivo, 
utilizzando un registro linguistico appropriato per un 
messaggio di utilità pubblica. Impareranno a 
formulare regole in modo perentorio ma 
comprensibile. 
Consolidare la capacità di sintesi: Gli alunni 
dovranno condensare concetti complessi legati alla 
sicurezza informatica in frasi brevi e dirette. 
Comprendere e rielaborare: Partendo dall'analisi di 
testi informativi e di articoli di cronaca sul tema del 
digitale, gli alunni dovranno estrarre le informazioni 
chiave e rielaborarle per creare il proprio decalogo, 
dimostrando di aver compreso pienamente i rischi e 
le opportunità della rete. 
abilità di comunicazione e dibattito. 

Fase 1. Introduzione 

●  Discussione guidata, in circle time, sull’uso della rete: vantaggi, rischi, 

comportamenti corretti. 

●  Letture di articoli sull’educazione digitale 

● Brainstorming su cosa significa “uso consapevole e sicuro della rete”. 

Fase 2. Costituzione di gruppi di lavoro.  

• Il decalogo del cittadino digitale (da creare dopo aver costruito tabelle e grafici, in 

matematica) 

Fase 3. Discussione sui risultati. Analisi e confronto 

 

MATEMATICA  ·        Saper formulare domande per un sondaggio 
efficace. 
·        Saper raccogliere dati in modo sistematico (es. 
risposte di compagni, familiari, altre classi). 
·        Saper organizzare i dati in tabelle o schemi. 
·        Calcolare frequenze assolute e relative. 
·        Individuare percentuali e medie. 
·        Confrontare dati tra gruppi (es. fasce d’età, 
genere, abitudini digitali). 
·        Saper scegliere e costruire grafici appropriati: a 
barre, a torta, istogrammi, diagrammi a punti. 
·        Saper leggere e interpretare grafici realizzati da 
sé o da altri. 
·        Saper trarre conclusioni dai dati raccolti. 
·        Saper argomentare con dati a supporto (es. “il 
70% degli studenti usa lo smartphone più di 3 ore al 
giorno”). 
·        Collegare i dati a comportamenti e scelte 
consapevoli. 
·        Utilizzare software o app per creare sondaggi 

Introduzione e sensibilizzazione 
·        Discussione guidata sull’uso della rete: vantaggi, rischi, comportamenti corretti. 
·        Visione di video o lettura di articoli sull’educazione digitale. 
·        Brainstorming su cosa significa “uso consapevole e sicuro della rete”. 
Progettazione del sondaggio 
·        Definizione degli obiettivi del sondaggio (es. abitudini online, conoscenza delle regole, 
comportamenti a rischio). 
·        Formulazione delle domande (aperte, chiuse, a scelta multipla). 
·        Suddivisione in gruppi per la raccolta dei dati.     
 Raccolta dei dati 
·        Somministrazione del sondaggio a compagni, altre classi, familiari. 

·        Raccolta delle risposte in tabelle (manuali o digitali). 
Analisi dei dati 
·        Calcolo di frequenze, percentuali, medie. 
·        Individuazione di tendenze e comportamenti ricorrenti. 
·        Discussione sui risultati emersi. 
Rappresentazione grafica 
·        Scelta dei grafici più adatti (a barre, a torta, istogrammi). 
·        Realizzazione dei grafici con strumenti digitali (es. Excel, Canva, Google Sheets). 
·        Interpretazione dei grafici e collegamento con i temi del decalogo. 



(es. Google Forms) e grafici (es. Excel, Canva, 
GeoGebra). 
 

Elaborazione del decalogo 
·        Sintesi delle regole emerse dai dati e dalla riflessione. 
·        Scrittura collaborativa del decalogo. 
·        Revisione e impaginazione (digitale o cartacea). 
Presentazione e condivisione 
·        Presentazione del lavoro alla classe o in un evento scolastico. 
·        Condivisione del decalogo con la comunità scolastica (es. affissione, pubblicazione sul 
sito). 

TECNOLOGIA  Utilizzare software o app per creare sondaggi (es. 
Google Forms) e grafici (es. Excel, Canva, GeoGebra). 

Rappresentazione grafica 
·        Scelta dei grafici più adatti (a barre, a torta, istogrammi). 
·        Realizzazione dei grafici con strumenti digitali (es. Excel, Canva, Google Sheets). 
·        Interpretazione dei grafici e collegamento con i temi del decalogo. 
 

 
 

CLASSE TERZA 
II QUADRIMESTRE 

Ambito: Costruire un futuro migliore per tutti. 

Titolo:”Diritti di ciascuno, diritti di tutti” / “Where rights have no name” 

Compito di realtà: elaborazione di una mappa che illustri i Paesi in cui sono in atto violazioni ai diritti umani, affiancata da una playlist musicale sull’argomento. 

 

 
Competenze in chiave europee 

• competenza multilinguistica; 

 

• Utilizzare strutture e funzioni linguistiche per comprendere e produrre testi di un genere specifico, acquisendo al contempo 
nuove conoscenze 

• competenza digitale; 

 

● Usare le tecnologie per ricercare informazioni 

● Usare le tecnologie per produrre ed elaborare dati e informazioni 

● Usare le tecnologie per comunicare 

• competenza personale, sociale e 
capacità di imparare ad imparare; 

 

● Collaborare con i compagni 

● Rispettare gli altri e l’ambiente intorno a sè 

● Impegnarsi per portare a termine il lavoro 

● Possedere conoscenze e nozioni di base 

● Impegnarsi in nuovi apprendimenti 



● Ricercare e organizzare nuove informazioni 

● Spiegare ad altri i suoi ragionamenti 

• competenza sociale e civica in 
materia di cittadinanza; 

● Comprendere la realtà circostante 

● Comprendere l’importanza del punto di vista dell’altro 

● Possedere spirito critic 

• competenza imprenditoriale; 

 

● Capacità di produrre idee e progetti 

● Chiedere aiuto se in difficoltà 

● Fornire aiuto a chi è in difficoltà 

● Capacità di analizzare se stesso e di misurarsi con le novità 

• competenza in materia di 
consapevolezza ed espressione 
culturali 
 

● Capacità di riconoscere e apprezzare le diverse forme di espressione culturale  

● Capacità di scegliere e utilizzare i diversi linguaggi espressivi 

 
Competenze finali:  
- acquisire consapevolezza che se i diritti non sono per tutti, non saranno mai per nessuno; 
- comprendere il nesso profondo tra democrazia, diritti/doveri e libertà 

DISCIPLINA OBIETTIVI FASI DEL LAVORO/ATTIVITÀ 

SCIENZE MOTORIE - approfondire il diritto allo 
sport e i diritti tutti 

- promuovere la 
collaborazione 

- essere trattati con dignità e 
avere la possibilità di 
praticare lo sport in libertà 
 

-ricerca sui diritti e doveri nello sport 
-collaborazione in attività diverse e in sport diversi 
-mappa sulla rilevazione dei diritti dello sport nel mondo 

STORIA Identificare le cause storiche e 
le dinamiche che portano a 
dittature, conflitti e genocidi, e 
come questi eventi si riflettono 
nelle attuali violazioni dei diritti. 
Analizzare l'impatto di specifici 
eventi storici (es. la 
decolonizzazione, la Guerra 
Fredda) sulla situazione dei 

Fase 1: Introduzione Storica ai Diritti Umani 

● Brainstorming  sull'evoluzione storica del concetto di diritti umani (Magna Charta Libertatum, 
Dichiarazione d'Indipendenza americana, Rivoluzione francese, etc.). 

● Focus sulla Dichiarazione Universale dei Diritti Umani (1948), esaminandone i principali e comprendendo 
il suo ruolo come risposta alle atrocità delle dittature del Novecento e della Seconda guerra mondiale. 

Fase 2: Analisi dei casi storici di violazione  



diritti umani in diverse aree del 
mondo. 
Mettere in relazione le 
violazioni dei diritti umani con la 
mancanza di democrazia e 
libertà. 
Riconoscere il ruolo delle 
organizzazioni internazionali e 
non governative (come l'ONU e 
Amnesty International) nel 
denunciare e cercare di 
prevenire le violazioni. 
 

● Gli alunni, suddivisi in gruppi, ricercheranno e presenteranno casi storici di violazioni dei diritti umani nel 
XX secolo ( l'apartheid in Sudafrica, il genocidio in Ruanda, etc.) Ogni gruppo identificherà le cause 
storiche, le modalità di violazione e il ruolo delle organizzazioni internazionali nella denuncia di tali abusi. 

Fase 3: Collegamento con il presente 

● Gli studenti studieranno il ruolo di organizzazioni come Amnesty International e altre. 
● Utilizzando i report di queste organizzazioni, identificheranno i Paesi in cui le violazioni persistono, 

fornendo dati specifici che verranno utilizzati nella fase di mappatura (disciplina: geografia) 

 

GEOGRAFIA Costruire una mappa 
concettuale o una carta 
geografica tematica che 
visualizzi in modo chiaro e 
comprensibile i Paesi 
individuati, utilizzando una 
legenda appropriata. 
Analizzare la distribuzione 
spaziale dei Paesi a rischio, 
cercando di individuare 
eventuali modelli o 
concentrazioni regionali e 
collegandoli a fattori geografici, 
politici o economici. 
Raccogliere e organizzare dati 
georeferenziati (es. posizione, 
confini, capitale) relativi ai Paesi 
oggetto di studio. 
Confrontare le caratteristiche 
geografiche (es. morfologia del 
territorio, risorse naturali, 
densità di popolazione) dei 
Paesi individuati con quelle di 
altre nazioni, per comprendere 
se e come il contesto geografico 
possa influenzare le condizioni 
sociali e politiche. 
 

Fase 1: Mappatura globale  

● Gli studenti utilizzeranno cartine geografiche politiche per identificare e localizzare i continenti e i Paesi. 
● In base ai dati forniti dalla disciplina di Storia, inizieranno a posizionare sulle mappe i Paesi in cui sono 

documentate violazioni dei diritti umani, utilizzando un sistema di simboli o colori concordato. 

Fase 2: Analisi geografica delle violazioni  

● I gruppi di lavoro analizzeranno i fattori geografici che possono influire sulle violazioni dei diritti umani 
(es. risorse naturali contese, confini problematici, condizioni climatiche estreme che acuiscono le 
disuguaglianze). 

● Gli studenti cercheranno di identificare se esistono "aree calde" a livello globale, ovvero regioni 
geografiche dove le violazioni sono più diffuse, e proveranno a spiegarne i motivi. 

Fase 3: Elaborazione e presentazione della mappa finale  

● Gli alunni creeranno la mappa definitiva, scegliendo un formato (cartaceo, digitale) e un layout chiaro e 
leggibile. 

● La mappa dovrà includere una legenda che spieghi i simboli utilizzati e una breve descrizione dei tipi di 
violazione presenti in ogni Paese segnalato. 

● Infine, ogni gruppo presenterà la propria mappa alla classe, spiegando le scelte fatte e le conclusioni 
raggiunte. 

 



ARTE - - promuovere la socializzazione 
- - consolidare la cooperazione 
- - consolidare l’utilizzo delle 

diverse tecniche artistiche 

- - realizzazione creativa di una mappa che illustri i paesi dove sono in atto le violazioni dei diritti umani 

INGLESE -approfondire aspetti di cultura 
e civiltà del Paese di lingua 
straniera 
-migliorare la comprensione e la 
produzione scritta 

- - presentazione contenuti (Dichiarazione universale dei diritti umani; UNHCR; Emergency) 
- - rielaborazione materiali  
- - produzione di brevi testi/didascalie da inserire nella mappa 

FRA/SPA -approfondire aspetti di cultura 
e civiltà del Paese di lingua 
straniera; 
- migliorare la comprensione e 
la produzione scritta. 

- - presentazione contenuti (Dichiarazione universale dei diritti umani; UNHCR; Emergency) 
- - rielaborazione materiali 
- - produzione di brevi testi/didascalie da inserire nella mappa 

MUSICA - Sviluppare le capacità 

espressive e creative; 

- Promuovere la socializzazione 

e la collaborazione; 

- Collegare la pratica musicale 

ai diritti dei ragazzi per dare 

un significato più profondo 

all'attività e rendere gli 

studenti consapevoli del 

proprio ruolo nella società; 

- Saper eseguire semplici brani 

ritmici e melodici, possedere 

le tecniche elementari dello 

strumento e dare attacchi 

corretti; 

- Saper intonare 

correttamente, distinguere 

suoni e rumori, e accordare la 

propria voce o strumento con 

il gruppo.  

- Fare musica insieme per educare alla solidarietà attraverso il riconoscimento dell’altro. Suonare insieme presuppone, 
infatti, che gli alunni e le alunne sappiano ascoltarsi l’un l’altro, rispettare i tempi, rispettare le regole, non prevaricare 
sugli altri per desiderio di primeggiare o, al contrario, non nascondere la propria impreparazione confidando 
nell’impegno altrui.  

- Ascolto ed esecuzione di un brano tratto dal repertorio della musica pop che abbia nel testo un significato rilevante a 
livello sociale. 

 


