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Premessa

Il curricolo verticale STEAM dell’Istituto nasce dalla volonta di offrire a bambini e ragazzi dai 3 ai 14
anni un percorso formativo unitario e graduale, capace di accompagnarli nella comprensione della
realta attraverso un approccio integrato che coniuga Scienze, Tecnologia, Ingegneria, Arte e
Matematica, in dialogo costante con le discipline umanistiche e linguistico-espressive. In coerenza
con una delle priorita del PTOF 2025-2028, il curricolo mira infatti a promuovere |'integrazione tra
saperi scientifici e umanistici, favorendo lo sviluppo del pensiero critico degli studenti e la diffusione
di una solida cultura STEAM all’interno dell’Istituto.

Promuovendo un curriculo verticale STEAM, la scuola intende valorizzare:
e la curiosita e I'esplorazione;
e il pensiero computazionale;
e la creativita e 'espressione artistica;
¢ la collaborazione e la cittadinanza digitale;
e |'uso consapevole e critico delle tecnologie;
e la promozione della sostenibilita ambientale.

Il curricolo si sviluppa in coerenza con le Indicazioni Nazionali per il curricolo del primo ciclo di
istruzione e con il quadro delle Competenze chiave europee per lI'apprendimento permanente
(2018), con particolare riferimento alla competenza matematica e scientifica, alla competenza
digitale, alla competenza personale e sociale, alle competenze di cittadinanza e
all'imprenditorialita. Ciascun ordine di scuola contribuisce al loro sviluppo secondo livelli di
complessita progressivi, attraverso esperienze concrete e laboratoriali che favoriscono un
crescente grado di autonomia negli studenti.

Quadro di riferimento europeo

e Raccomandazione del Consiglio dell’'Unione Europa sulle competenze chiave per
I'apprendimento permanente del 22 maggio 2018: prevede la competenza matematica
e in scienze, tecnologie e ingegneria; precisa che “metodi di apprendimento
sperimentali, I'apprendimento basato sul lavoro e su metodi scientifici in scienza,
tecnologia, ingegneria e matematica (STEM) possono promuovere lo sviluppo di varie
competenze”.

e Risoluzione del Parlamento Europeo del 10 giugno 2021: introduce specifiche proposte
per la promozione della parita tra donne e uomini in materia di istruzione e
occupazione nel campo della scienza, della tecnologia, dell’ingegneria e della
matematica (STEM)
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e Piano d'azione per listruzione digitale 2021-2027 “Ripensare l’istruzione e la
formazione per I'era digitale”, approvato dalla Commissione Europea il 30 settembre
2020: promuove l'evoluzione dell’'idea STEM in STEAM (dove A identifica I'Arte e, di
conseguenza, le discipline umanistiche): “I'approccio STEAM per l'apprendimento e
I'insegnamento collega le discipline STEM e altri settori di studio. Promuove
competenze trasversali quali le competenze digitali, il pensiero critico, la capacita di
risolvere problemi, la gestione e lo spirito imprenditoriale”.

Quadro di riferimento italiano

® PNRR, Missione 4, Componente 1, Investimento 3.1 “Nuove competenze e nuovi linguaggi”:
ha la finalita di “sviluppare e rafforzare le competenze STEM, digitali e diinnovazione in tutti
i cicli scolastici, dall’asilo nido alla scuola secondaria di secondo grado, con |'obiettivo di
incentivare le iscrizioni ai curricula STEM terziari, in particolare per le donne”.

® Legge 197 del 29 dicembre 2022, articolo 1, commi 552 e 553, in particolare il comma 552,
lettera a): prevede “lI'adozione di linee guida per lintroduzione nel piano triennale
dell’offerta formativa delle istituzioni scolastiche dell'infanzia, del primo e del secondo ciclo
di istruzione e nella programmazione educativa dei servizi educativi per l'infanzia, azioni
dedicate a rafforzare nei curricoli lo sviluppo delle competenze matematico scientifico-
tecnologiche e digitali legate agli specifici campi di esperienza e |I'apprendimento delle
discipline STEM, anche attraverso metodologie didattiche innovative”.

® DM 184 del 15 settembre 2023 - Adozione delle Linee guida STEM, trasmesso con Nota
MIM prot. 4588 del 24 ottobre 2023, consultabile sul sito del Ministero dell’Istruzione e del
Merito al seguente link: https://www.miur.gov.it/web/guest/-/nota-prot-4588-del-24-
ottobre-2023.

Le Linee guida suggeriscono alle istituzioni scolastiche di utilizzare tutte le possibilita offerte dalla
flessibilita loro riconosciuta dall’'autonomia nell’organizzazione degli spazi, dei tempi e dei gruppi,
nella predisposizione e nell’utilizzo di efficaci ambienti di apprendimento, nella gestione
dell’organico dell’autonomia per favorire il raggiungimento degli obiettivi fissati.

Le Linee guida non forniscono nuovi contenuti, ma suggerimenti metodologici, in quanto il corretto
approccio all'insegnamento delle STEM non puo prescindere da una prospettiva interdisciplinare e
dall'intreccio tra teoria e pratica.
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Le scelte della scuola

Il nostro Curricolo Verticale STEAM (Scienze, Tecnologia, Ingegneria, Arte e Matematica) e progettato
per aiutare gli studenti a sviluppare le competenze necessarie per affrontare le sfide di una societa
sempre pil complessa, fluida (come affermato da Bauman), globale (secondo Morin) e in continuo
cambiamento. L'obiettivo & formare individui capaci di reagire con creativita, pensiero critico e
capacita di pensiero divergente, proponendo un viaggio di apprendimento continuo e progressivo
nei tre ordini di scuola e un approccio interdisciplinare.

Nella Scuola dell'Infanzia, il percorso prende avvio stimolando la curiosita naturale dei bambini
attraverso attivita ludiche e sensoriali. L'osservazione del mondo circostante diventa un gioco,
introducendo gradualmente i concetti base delle discipline STEM.

Con l'ingresso nella Scuola Primaria, il curricolo si consolida attraverso attivita mirate a sviluppare le
competenze fondamentali in matematica, scienze e tecnologia. L'arte viene integrata come
strumento creativo, favorendo una visione piu ampia e originale nella risoluzione dei problemi.

Il passaggio alla Scuola Secondaria di Primo Grado rappresenta una fase di approfondimento, dove
gli studenti affrontano progetti STEAM piu complessi e integrati. La ricerca-azione, la
programmazione, I'ingegneria e le scienze diventano aspetti centrali, preparando gli studenti ad
affrontare sfide piu avanzate.

L'obiettivo non é soltanto “insegnare scienze” o “fare robotica”, ma costruire un ambiente in cui
gli alunni siano messi in condizione di porre domande, immaginare soluzioni, progettare e
raccontare cio che scoprono. In questo senso, la dimensione STEAM non & un’aggiunta al curricolo,
ma una chiave di lettura trasversale che attraversa tutte le discipline.

Un elemento qualificante del progetto e I'uso intenzionale e non episodico delle tecnologie gia
presenti nell’istituto. Alla scuola dell’infanzia i bambini possono sperimentare percorsi di scoperta
e di pre—coding in un contesto fortemente ludico e narrativo tramite reticoli a scacchiera, aule
immersive, Digital Board, pixel-art e primi sistemi robotici programmabili come Bee-Bot. Nella scuola
primaria 'esperienza si amplia con le aule informatiche, la stessa aula immersiva, i kit di robotica
(Lego Essential e I-Robot), kit di costruzioni meccaniche, serre smart e idroponiche per il
potenziamento delle scienze, strumenti che consentono di avviare i bambini a un pensiero logico—
computazionale piu strutturato, pur mantenendo la centralita del gioco e del racconto. Alla scuola
secondaria |'utilizzo di, aule informatiche, laboratori scientifici, iPad, stampanti 3D, kit di robotica
avanzata (Arduino, Lego Prime), aula immersiva, insieme a piattaforme online di condivisione per la
promozione del lavoro collaborativo (Teams), permette di sviluppare progetti piu complessi, vicini a
situazioni reali, in cui gli studenti possono progettare, prototipare, testare e presentare le proprie
soluzioni.
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Un’altra scelta fondamentale & quella di non separare le STEAM dalle materie letterarie. Italiano e
lingue straniere non sono solo “contenitori” in cui raccontare cid che si & fatto in scienze, ma
diventano parte integrante del progetto. Lo storytelling scientifico e tecnologico, la produzione di
diari di bordo, fumetti, podcast, video—racconti, la scrittura di articoli, interviste o piccoli saggi
argomentativi sulle tematiche affrontate nei laboratori, permettono di intrecciare le competenze di
literacy con il pensiero scientifico, logico e progettuale. In questo modo, il curricolo STEAM si
configura come un vero curricolo integrato, in cui la dimensione narrativa e quella logico—scientifica
si sostengono a vicenda e ogni attivita laboratoriale diventa un’occasione per osservare, ragionare,
comunicare, collaborare e creare, in una progressione che accompagna tutti gli alunni, con
particolare attenzione all’inclusione e alla valorizzazione dei diversi stili cognitivi.

| fondamenti dell’approccio STEAM

STEAM & I'acronimo di “Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics”, ossia “Scienze,
Tecnologia, Ingegneria, Arte e Matematica”.

Quando si parla di STEAM non ci si riferisce alle singole aree o discipline tematiche, ma piuttosto
a un sistema didattico integrato e a una serie di metodologie didattico-educative fondate su una
visione pluridisciplinare basata su un approccio esperienziale, cooperativo, informale, inclusivo,
accattivante e con lo studente sempre al centro del proprio apprendimento.

Le STEAM, infatti, sono intese come la visione di un sistema educativo coinvolgente, moderno,
flessibile e orientato a crescere, formare e preparare persone capaci di gestire il proprio futuro.
Alla base delle STEAM c’¢ la ricerca, la curiosita, la consapevolezza formativa dell’errore, la voglia
e la possibilita di dare spazio alla creativita e alle proprie passioni per creare materialmente e
virtualmente prototipi, modelli, strumenti e dare forma e vita alle proprie idee.

Competenze trasversali STEAM

L'approccio STEAM puo0 essere considerato come la tendenza ad integrare le varie discipline in
maniera piu o meno profonda affrontando gli argomenti da trattare o i problemi da risolvere senza
che vi sia un confine stabilito tra gli strumenti delle varie discipline. Le STEAM sono dunque una
forma integrata di apprendimento che assomiglia alla vita reale.

Proprio per l'interdisciplinarieta dell’approccio, le materie STEAM sono considerate funzionali
all’acquisizione delle “4C”, ossia le quattro competenze definite come fondamentali ed individuate
dalla NEA (National Education Association) tra le 18 competenze (Skills) che studenti e studentesse
devono necessariamente possedere per fronteggiare con successo le sfide poste dal XXI secolo.

CRITICAL THINKING
Il pensiero critico, ossia la capacita di identificare e valutare le informazioni, stabilire I'importanza

dei concetti, comprendere le connessioni, rilevare incongruenze ed errori, risolvere i problemi in
modo organizzato e costruire argomenti in maniera fondata ed obiettiva. Il filosofo Umberto
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Galimberti definisce il pensiero critico come “la capacita di esaminare una situazione e di assumere
una posizione personale in merito. Tale capacita costituisce il fondamento di un atteggiamento
responsabile nei confronti delle esperienze e relativamente autonomo rispetto ai condizionamenti
ambientali “. In questo senso, le materie STEAM permettono agli studenti di sviluppare numerose
skills funzionali all’esercizio del pensiero critico, come la capacita di osservazione e di analisi, il
problem solving e I’abilita di praticare inferenze corrette.

COMMUNICATION
La comunicazione, ovvero I'abilita di saper trasmettere in modo efficace informazioni agli altri, la

capacita di adattareil proprio linguaggio ai diversi media utilizzati e I'abilita di trasmettere le proprie
idee e i propri processi decisionali quando si comunica coni membri di unteam. Un approccio STEM
incentrato sull’applicazione e la pratica pud aiutare gli studenti a cimentarsi in project work di
gruppo sfidante in cui mettere alla prova le proprie abilita comunicative.

COLLABORATION
Imparare a collaborare significa lavorare con gli altri in modo armonico, aiutandosi I'un I'altro,

dividendo i compiti e le scadenze in maniera equa e in base alle proprie attitudini e capacita. Anche
in questo caso, le discipline STEM possono aiutare gli alunni, fin dalla scuola primaria, ad impegnarsi
in un obiettivo che sia collaborativo e non competitivo, in cui lo sforzo di ciascuno pud portare al
raggiungimento di un traguardo comune. Una forma di collaborazione ancora piu avanzata tra
persone che utilizzano strumenti digitali come piattaforme online, app e software per condividere
informazioni e lavorare insieme allo stesso progetto ¢ la “digital collaboration”, una metodologia di
lavoro nuova e piu performante di quella tradizionale che consente di abbattere le barriere fisiche
ed avere una migliore gestione del tempo.

CREATIVITY

La creativita, cioe la capacita di utilizzare le conoscenze e la fantasia per creare e produrre idee
nuove. La creativita, sebbene venga solitamente associata all’ambito artistico, non & affatto
un’abilita lontana dalle materie scientifiche, in quanto il pensiero creativo e la capacita di pensare
fuori dagli schemi, trovando soluzioni innovative ai problemi. Gianni Rodari scriveva: “Occorre una
grande fantasia, una forte immaginazione per essere un grande scienziato, per immaginare cose che
non esistono ancora, per immaginare un mondo migliore di quello in cui viviamo e mettersi a
lavorare per costruirlo...” (La grammatica della fantasia, 1973)
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Traguardi relativi alle competenze trasversali STEAM

Scuola
dell’Infanzia

Scuola
Primaria
(classi I-111)

Scuola
Primaria
(classi IV-V)

Scuola
Secondaria
dil grado

PENSIERO CRITICO

Osserva la realta
con curiosita, pone
domande ed
esplora situazioni e
materiali
attraverso il gioco
e I'esperienza
diretta.

Riconosce relazioni
semplici, confronta
situazioni e inizia a
formulare ipotesi
per risolvere
problemi concreti.

Analizza problemi,
individua relazioni
e strategie,
formula ipotesi e
verifica soluzioni in
contesti anche
interdisciplinari.

Valuta
informazioni, dati e
fonti, analizza
problemi complessi
e argomenta scelte
e soluzioni in modo
critico e
consapevole.

COMUNICAZIONE

Comunica
esperienze, emozioni
e scoperte
utilizzando linguaggi
verbali, corporei,
grafici e simbolici.

Racconta e descrive
esperienze e
procedure
utilizzando un
linguaggio chiaro e
comprensibile,
anche con supporti
grafici e digitali.

Espone idee,
procedure e risultati
in modo pil
strutturato,
utilizzando linguaggi
specifici e strumenti
digitali.

Comunica in modo
efficace idee,
processi e risultati,
utilizzando linguaggi
specifici e strumenti
digitali in modo
appropriato.

COLLABORAZIONE

Partecipa ad attivita
di gruppo rispettando
regole e turni,
condividendo
materiali e semplici
idee.

Collabora con i
compagni in attivita
guidate, rispettando
regole condivise e
contribuendo al
lavoro comune.

Lavora in modo
cooperativo
assumendo ruoli,
confrontando punti
divista e
contribuendo
attivamente agli
obiettivi del gruppo.

Collabora in modo
responsabile e
propositivo, pianifica
attivita, assume ruoli
e contribuisce alla
gestione del lavoro di

gruppo.

COLLEGE LONDON

CREATIVITA

Sperimenta
materiali e
linguaggi diversi
per rappresentare
e costruire,
esprimendo
soluzioni personali
e originali.

Utilizza materiali e
linguaggi diversi
per creare e
rappresentare
idee,
sperimentando
soluzioni guidate.

Progetta e realizza
prodotti creativi
integrando
conoscenze e
linguaggi diversi,
migliorandoli
attraverso il
confronto.

Elabora soluzioni
originali e
innovative
integrando saperi
STEAM e
umanistici e
riflette
sull'impatto delle
proprie scelte.
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Valutazione delle discipline STEM

La valutazione delle competenze in ambito STEM si basa prevalentemente su compiti di realta e
osservazioni sistematiche finalizzati a verificare la capacita dello studente di applicare e trasferire
conoscenze e abilita gia acquisite, in contesti nuovi e significativi. In considerazione della natura
interdisciplinare delle STEM, sono da privilegiare prove che richiedano l'integrazione di piu
apprendimenti, pur senza escludere verifiche riferite a singole discipline. L'esito dei compiti di realta
costituisce elemento centrale per la valutazione del docente e per I'autovalutazione dello studente.

Adozione di metodologie didattiche innovative

Per promuovere la curiosita, il coinvolgimento e la partecipazione attiva degli studenti, la scuola e
chiamata a superare i tradizionali modelli di insegnamento trasmissivo, valorizzando |'uso
consapevole delle tecnologie e adottando approcci di didattica attiva. Tali metodologie pongono gli
studenti al centro del processo di apprendimento, coinvolgendoli in contesti autentici e significativi
che favoriscono I’esplorazione, la sperimentazione, I'analisi dei cambiamenti e la riflessione sugli
errori, incoraggiando al contempo la costruzione e la motivazione delle proprie argomentazioni.

La diffusione e la condivisione delle migliori pratiche sviluppate negli ultimi anni contribuiscono a
sostenere il processo di innovazione e trasformazione della didattica, rafforzando in particolare un
approccio integrato e interdisciplinare alle discipline STEM.

Il presente curricolo STEAM trova fondamento sull’uso di metodologie attive e innovative:

o Didattica laboratoriale

La didattica laboratoriale mette al centro il “fare” degli studenti. | ragazzi non si limitano ad
ascoltare spiegazioni, ma sperimentano in prima persona: osservano, manipolano materiali,
usano strumenti, provano e riprovano. Il laboratorio non & solo l'aula di scienze o di informatica,
ma qualsiasi situazione in cui gli alunni lavorano attivamente, da soli o in gruppo, per costruire
conoscenze attraverso 'esperienza. L'insegnante guida, pone domande, aiuta a riflettere su cio
che é stato fatto e osservato.

¢ Learning by Doing

Il Learning by Doing si basa sull’idea che si impara in modo piu profondo e duraturo quando si
“fa” qualcosa in prima persona. Gli studenti non ricevono solo spiegazioni teoriche, ma sono
coinvolti in attivita concrete: esperimenti, costruzioni, progetti, simulazioni, compiti di realta.
Attraverso l'azione, l'errore, il tentativo e la correzione, gli alunni costruiscono le proprie
conoscenze e sviluppano competenze operative. Linsegnante organizza situazioni significative,
guida l'osservazione di cio che accade e aiuta a collegare I'esperienza pratica ai concetti
disciplinari, valorizzando la partecipazione attiva e I'autonomia degli studenti.
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e Problem Based Learning (PBL)

Nel PBL il punto di partenza & un problema reale o realistico, vicino alla vita degli studenti. Non
si da subito la “lezione”, ma si propone una situazione da affrontare: gli alunni devono capire la
consegna, porsi domande, cercare informazioni, proporre soluzioni, confrontarsi fra loro.
L'insegnante aiuta a organizzare il lavoro e a tenere il filo del percorso, ma non fornisce subito la
risposta giusta. In questo modo gli studenti imparano a ragionare, a selezionare le informazioni
e a usare le conoscenze delle diverse discipline per risolvere problemi complessi.

e Inquiry Based Learning (IBL)

L'apprendimento basato sull’indagine parte dalla curiosita e dalle domande degli alunni: “Perché
succede questo?”, “Cosa accadrebbe se...?”. A partire da un fenomeno o da una situazione, gli
studenti formulano ipotesi, progettano piccole indagini o esperimenti, raccolgono dati, li
interpretano e traggono conclusioni. Il modello di riferimento e il metodo scientifico, ma adattato
all’eta degli alunni. L'insegnante sostiene il percorso, aiuta a formulare buone domande, a usare
un linguaggio corretto e a collegare I'esperienza alle conoscenze disciplinari.

e Cooperative Learning

Nel Cooperative Learning gli studenti lavorano in piccoli gruppi in cui ognuno ha un ruolo e una
responsabilita. Il compito € condiviso, ma il contributo di ciascuno & necessario per arrivare al
risultato. Non si tratta semplicemente di lavorare “in gruppo”: sono previste regole di
collaborazione, momenti di confronto, modalita per aiutarsi e verificare insieme il lavoro svolto.
LUinsegnante progetta i gruppi, osserva le dinamiche, interviene per sostenere sia
I'apprendimento dei contenuti sia le competenze sociali (ascolto, rispetto, gestione dei conflitti).

¢ Tinkering e Making

Tinkering e Making sono approcci che valorizzano la sperimentazione creativa “con le mani”. Gli
alunni smontano, esplorano materiali, provano combinazioni, costruiscono oggetti o prototipi
(anche con materiali di recupero, kit, oggetti tecnologici). L'errore € visto come parte normale
del processo e come occasione per capire megliocome funzionano le cose. Il focus € su creativita,
manualita, tentativi ed errori, collegando, quando possibile, il lavoro pratico ai concetti di
scienze, tecnologia, matematica e arte.

¢ Coding e Robotica educativa

Coding e robotica educativa introducono gli studenti al pensiero computazionale, cioé alla
capacita di scomporre un problema in passi ordinati e di progettare istruzioni precise. Attraverso
software di programmazione visuale (a blocchi) e I'uso di robot ed ucativi (Bee Bot, I-Robot, Lego,
Arduino, ecc.), gli alunni imparano a dare comandi alla macchina, a prevedere il risultato e a
correggere gli errori. Queste attivita sviluppano logica, attenzione, perseveranza e lavoro di
gruppo, e permettono di collegare informatica, matematica, tecnologia e creativita.
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e Design Thinking

Il Design Thinking € un modo di lavorare per progetti che parte da un bisogno concreto (di una
persona, di una classe, di un contesto) e porta a ideare e realizzare una soluzione. Le fasi tipiche
sono: capire il problema mettendosi nei panni degli utenti, generare molte idee, scegliere quelle
piu adatte, costruire prototipi, testarli e migliorarli. Gli studenti imparano a osservare la realta
con occhi critici, a collaborare, ad accettare i feedback e a vedere I'errore come uno strumento
per migliorare. E un approccio che integra in modo naturale aspetti scientifici, tecnologici,
artistici e umanistici.

o Didattica immersiva e multisensoriale

La didattica immersiva e multisensoriale utilizza ambienti e strumenti (come l'aula immersiva, le
Digital Board, i materiali concreti) che coinvolgono pilu sensi: vista, udito, tatto e, quando
possibile, movimento del corpo. Gli studenti possono “entrare” in ambienti virtuali (spazio,
natura, citta, musei) e vivere esperienze che altrimenti sarebbero difficili da realizzare. Queste
esperienze vengono sempre accompagnate da momenti di riflessione, confronto e
rielaborazione (orale, scritta, grafica, digitale), in modo che I'impatto emotivo e sensoriale si
traduca in apprendimento significativo e in sviluppo del pensiero critico.

e Esplorazione Ambientale e Orienteering

Lorienteering € una metodologia che unisce movimento, esplorazione e capacita di orientarsi
nello spazio. Gli alunni, utilizzando mappe semplificate, punti di riferimento e indicazioni (colori,
simboli, frecce, coordinate), devono raggiungere tappe prestabilite seguendo un percorso.
Permette di sviluppare il senso spaziale, le abilita di osservazione, la capacita di seguire e dare
istruzioni, la pianificazione di strategie e il lavoro di gruppo, attraverso attivita svolte sia negli
spazi interni sia all’esterno della scuola.

e Storytelling

Lo storytelling utilizza il racconto come strumento didattico per dare significato alle esperienze
vissute e ai contenutiappresi. Gli alunni inventano, rielaborano o documentano storie attraverso
linguaggi diversi: narrazione orale, testi scritti, disegni, fumetti, storyboard, video, libri digitali.
Questa metodologia sviluppa la capacita di esprimersi, organizzare le idee in modo coerente,
arricchireil lessico, integrare linguaggi verbali e non verbali, favorendo anche la partecipazione,
la collaborazione e la creativita.
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PERCORSI STEAM PER LA SCUOLA DELLINFANZIA

Traguardi generali per lo sviluppo delle competenze (fine scuola dell’infanzia)
Al termine della scuola dell’infanzia, il bambino:

Pensiero critico

Competenze

Saper osservare,
porre semplici
domande e iniziare
a fare piccole scelte
motivandole.

Saper individuare le
posizioni di oggetti e
persone nello
spazio, usando
termini come
avanti/dietro,
sopra/sotto,
destra/sinistra

Conoscenze e abilita

Riprodurre semplici schemi
di pixel art

Muoversi sul tappeto a
scacchiera

Usando la programmazione
visuale, leggere, creare un
codice ed eseguirlo
Progettare percorsi con i
robottini

Realizzare attivita di coding
Realizzare semplici
esperimenti scientifici
(galleggiamento, forme,
colori)

mostra curiosita verso il mondo naturale e tecnologico, pone domande, esplora materiali e
fenomeni;
inizia a riconoscere relazioni di causa-effetto attraverso il gioco e la sperimentazione;

utilizza il linguaggio verbale e grafico per raccontare esperienze scientifiche (cosa é successo,
cosa ha visto);
si orienta nello spazio (davanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra) e segue semplici percorsi e
sequenze;
utilizza in modo guidato strumenti tecnologici di base rispettandone le regole.

Attivita e metodologie
suggerite
Utilizzo dei chiodini,
mosaico, perline, per
riprodurre schemi pixel art
Esplorazione di materiali
naturali (acqua, sabbia,
legno, carta...) con la guida
dell'insegnante
Costruire semplici manufatti
in base a un codice
colore/forma (es. Collane,
cornici...)
Creare percorsi utilizzando
Bee Bot
Uso del tappeto a scacchiera
e di carte di
programmazione per
muovere bambini o
personaggi (Cody Roby)
Seguire percorsi predisposti
nei vari spazi dell’edificio
scolastico.
Osservare diversi oggetti e
provare a capire se messi
nell'acqua galleggiano o
affondano.
Mescolare due colori e
osservarne il cambiamento
per scoprire i colori
secondari.

Metodologia: Didattica
laboratoriale, coding e
robotica, Orienteering,
learning by doing
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Raccontare con
parole semplici cio
che si e visto, fatto e
provato, utilizzando
anche immagini e
gesti.

Saper lavorare con
gli altri in piccoli
gruppi,
condividendo
materiali e
rispettando semplici
regole.

Esprimere idee
originali attraverso il
gioco, il disegno, la
costruzione e la
narrazione.

Descrivere un’esperienza
(prima/dopo, cosa ho fatto,
cosa ho visto).

Utilizzare il linguaggio del
corpo, il disegno e le
immagini.

Ascoltare gli altri bambini
durante il circle time
Scrivere, leggere, dettare ed
eseguire il codice necessario
a spostarsi sulla scacchiera
Porre domande, discutere,
confrontare ipotesi,
spiegazioni, soluzioni e
azioni

Acquisire competenze
pratiche nella cura di
piante e osservare il loro
ciclo di vita.

Rappresentare i vari esseri
viventi e i loro ambienti, i
fenomeni naturali,
accorgendosi dei loro
cambiamenti.

Condividere giochi e
strumenti.

Accettare turni e ruoli base
(chi guida il robot, chi
sistema il percorso).
Aiutare un compagno in
difficolta.

Inventare piccole storie per
accompagnare l'esperienza
(robot, animali, ambienti).
Utilizzare materiali diversi

per creare (carta, costruzioni,

oggetti naturali).
Modificare e reinventare
percorsi e ambientazioni.
Inventare storie e
drammatizzarle

Produrre illustrazioni,
cartelloni, personaggi
Riconoscere la forma, il
colore e la dimensione degli
oggetti.

COLLEGE LONDON
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¢ Raccontare un’esperienza:

dopo un’attivita con Bee Bot
o in aulaimmersiva, i
bambini raccontano cosa ha
fatto il robot o cosa hanno
visto.

¢ Parteciparealla

realizzazione di un orto
didattico e documentare
la crescita delle piante.

e Usare le lavagne/il tavolo

multimediale e app
didattiche per esplorare in
modo interattivo concetti
scientifici

Metodologia: didattica
immersiva e multisensoriale,
Storytelling, IBL (Inquiry
Based Learning) didattica
laboratoriale

e Percorsicon Bee Bota
coppie o piccoli gruppi:
decidere insieme la strada
da far fare al robot.

Metodologia: cooperative
learning,coding e robotica,
learning by doing.

e costruire semplici manufatti in
base a un codice colore/forma
(es. Collane, cornici...)

e creare percorsi per Bee Bot

e utilizzo dei chiodini, mosaico,
perline, per riprodurre schemi
pixel art

. Storie in aula
immersiva: visita immersiva
(spazio, mare, bosco) e poi
creazione di una storia con
disegni e piccoli oggetti.

Metodologia: didattica
laboratoriale, didattica
immersiva e multisensoriale,
Storytelling, learning by doing,
thinkering
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PERCORSI STEAM PER LA SCUOLA PRIMARIA

Traguardi generali per lo sviluppo delle competenze (fine classe quinta)

Alla fine della scuola primaria, I’alunno:

e osserva e descrive fenomeni naturali (fisici, biologici, astronomici) utilizzando un linguaggio via via piu

preciso;

e utilizza strumenti e procedure di indagine (esperimenti, misurazioni, schemi, tabelle);
e legge, rappresenta e interpreta dati semplici (tabelle, grafici);
e applica il pensiero computazionale per risolvere problemi con o senza computer (coding unplugged,

Scratch, robotica educativa);

e utilizza tecnologie digitali (aule informatiche, Digital Board, aula immersiva, robot Lego Essential e |-

Robot) in modo guidato e responsabile;

e progetta e realizza piccoli prodotti interdisciplinari (modellini, presentazioni digitali, semplici programmi o

percorsi robotici)

NUCLEI Competenze

Analizzare situazioni
semplici, confrontare
informazioni,
formulare ipotesi e
verificare risultati.

Pensiero critico

Comunicare in modo
chiaro cio che si e
scoperto, usando
parole, immagini,

numeri e strumenti
digitali.

Osservare, esplorare
e comprendere i
fenomeni naturali.

Comunicazione

Conoscenze e abilita

Osservare e descrivere fenomeni
naturali e tecnologici.

Formulare ipotesi e verificarle
tramite osservazioni ed
esperimenti.

Raccogliere dati e interpretarli
attraverso tabelle e grafici.
Collegare cause ed effetti nei
fenomeni osservati.

Riflettere sui processi seguiti e
sulle soluzioni adottate.
Comprendere e utilizzare
sequenze, comandi e istruzioni.
Creare semplici programmi a
blocchi.

Progettare e testare percorsi per
robot.

Rappresentare processi con
diagrammi di flusso.

Raccontare una ricerca o un
esperimento (oralmente e per
iscritto).

Usare tabelle, grafici semplici e
immagini.

Presentare il proprio lavoro ai
compagni con supporti digitali.
Conoscere il ciclo vitale delle
piante.

Attivita e metodologie

suggerite

e Attivita IBL: osservazione e
sperimentazione su piante
coltivate nelle serre Smart e
Idroponiche, con raccolta dati
di crescita.

e Uso software per organizzare
dati e rappresentarli
graficamente.

e Attivita unplugged (percorsi su
griglia, giochi di movimento).

* Programmazione dil-Robot e
Lego Spike Essential per
superare sfide e percorsi.

* Programmazione a blocchi
tramite coding visuale (Pixel
Art, Scratch Junior e Scratch)

Metodologie: inquiry based
learning, didattica laboratoriale,
problem solving, coding e robotica

e Monitoraggio della crescita
delle piante nelle serre Smart e
Idroponiche con osservazioni
periodiche.

e Attivita immersive su clima,
ecosistemi, biodiversita, cicli
naturali tramite aula
immersiva.

e Raccolta dati e riflessione
sull’educazione ambientale.
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Lavorare in gruppo
con ruoli definiti,
rispettando i tempi, le
idee degli altri el
compito comune.

Proporre idee
originali e soluzioni
diverse a uno stesso

problema, usando
linguaggi e strumenti
vari.

Comprendere relazioni tra
ambiente e sviluppo degli esseri
viventi.

Riconoscere comportamenti
sostenibili.

Registrare cambiamenti e
trasformazioni.

Utilizzare linguaggi diversi (testo,
immagini, grafici, video).
Organizzare informazioni in
presentazioni digitali.
Documentare fasi di
un’esperienza o progetto.
Rispettare le regole del lavoro di
gruppo.

Condividere decisioni e risultati.
Assumere ruoli all'interno del
gruppo.

Condividere materiali, decisioni,
risultati e responsabilita.
Confrontare strategie e
soluzioni.

Valutare il proprio contributo e
quello del gruppo.

Riconoscere e valutare dei
percorsi da attuare per il
raggiungimento dell’'obiettivo

Ideare soluzioni alternative a
problemi reali.

Integrare disegno, costruzione,
parole e strumenti digitali.
Personalizzare progetti e
manufatti.

Esprimere idee attraverso
linguaggi espressivi e tecnologici

COLLEGE LONDON

Registered Exam Centre 47293

Realizzazione di relazioni
digitali su esperimenti
scientifici svolti in classe.
Produzione di presentazioni
multimediali tramite software
dedicato (testi, immagini, brevi
video) per raccontare le
attivita laboratoriali

Metodologie: digital storytelling,
cooperative learning, peer
education, didattica immersiva

Attivita di robotica educativa
con kit Lego Spike Essential e
robot programmabile I-Robot,
con assegnazione di ruoli
(programmatore, costruttore,
osservatore).

Progetti di coltivazione
collaborativa nelle serre Smart
e Idroponiche.

Progettazione e realizzazione
di percorsi e itinerari (es.
Google Earth)

Lavori di gruppo documentati
con strumenti digitali.

Metodologie: cooperative learning,
learning by doing, tutoring tra
pari, coding e robotica educative,
orienteering

Attivita di tinkering:
costruzione di oggetti utili con
materiali semplici e/o Lego
Essential.

Progettazione di piccoli robot o
meccanismi che risolvono
problemi concreti della vita
quotidiana.

Rappresentazione creativa di
fenomeni naturali tramite
plastici e modellini.

Smontare e reinventare oggetti
con materiali strutturati e non
anche tecnologici

Metodologie: tinkering, making,
design thinking, learning by doing.
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PERCORSI STEAM PER LA SCUOLA SECONDARIA

Traguardi generali per lo sviluppo delle competenze (fine classe terza)
Alla fine della scuola secondaria di | grado, lo studente:

Pensiero critico

utilizza in modo consapevole il metodo scientifico: pone problemi, formula ipotesi, pianifica e realizza
esperimenti, analizza e comunica i risultati;

applica strumenti matematici (calcoli, formule, rappresentazioni grafiche, proporzioni) a situazioni reali,
anche in contesti interdisciplinari;

e in grado di utilizzare linguaggi di programmazione visuali e testuali di base, e di programmare semplici
robot e microcontrollori (Arduino);

progetta e realizza prototipi e modelli con I'uso di stampante 3D, Lego Prime, Arduino, integrando aspetti di
design, funzionalita e sostenibilita;

usa in modo autonomo e responsabile strumenti digitali (iPad, PC, Digital Board, Teams, aula immersiva)
come ambienti di lavoro, ricerca e comunicazione;

partecipa a progetti STEAM collaborativi, assumendo ruoli diversi e sviluppando competenze di
cittadinanza attiva, creativita e imprenditorialita

Attivita e metodologie

NUCLEI Competenze Conoscenze e abilita .
suggerite
¢ Indagine scientifica su
ambiente/energia: analisi di dati
(es. consumi, emissioni), ricerca
di fonti, discussione guidata e
e Applicare il metodo scientifico realizzazione di testi
(ipotesi, esperimento, verifica). argomentativi.
e Confrontare fonti e punti di vistasu ti ¢ Esperimenti laboratoriali con kit
scientifici/tecnologici. energie rinnovabili e
e Argomentare una propria opinione, realizzazione di grafici
anche in forma scritta. rappresentativi dei risultati
e Identificare gli aspetti problematici e Simulazioni digitali: esplorazione
di un compito assegnato. di modelli fisici e fenomeni
e Formulare ipotesi sugli eventi e naturali tramite la piattaforma
verificarle. digitale PhET.

Analizzare problemi

. e Conoscere le diverse fonti e forme e Analisi e condivisione dati:
complessi, valutare . . . . .
R o di energia e le strategie per il utilizzo pc/Ipad, per la raccolta
fonti e informazioni, . . . .. . . .
risparmio energetico. dati, ricerca di fonti e stesura di
argomentare una . i . X .. o
. . ¢ Individuare le risorse necessarie testi argomentativi, realizzazione
posizione motivandola . ol e . S e .
con dati ed evidenze per raggiungere |'obiettivo e di lavori digitali collaborativi su
) collegare le risorse all'obiettivo da piattaforma TEAMS
raggiungere, scegliendo le azionida e Programmazione dirobote
compiere realizzazione di percorsi (Lego
e Risolve problemi pratici con Spike Prime)
soluzioni robotiche, applicando il ¢ Realizzare modelli robotici
pensiero logico. utilizzando LEGO Spike per
e Testa e migliora le prestazioni dei risolvere problemi specifici e
robot. apprendere principi di
® Sviluppa progetti robotici innovativi meccanica e ingegneria
e originali. e Progettazione e realizzazione di

oggetti con materiali semplici o
di recupero e piccole parti
meccaniche o elettroniche.
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Comunicazione

Istituto Comprensivo Statale Stefano D'Arrigo

Ali Terme - Scuola ad indirizzo musicale -MEIC83700P

Presentare in modo
efficace contenuti e
progetti STEAM
usando linguaggi
diversi (orale, scritto,
grafico, digitale,
multimediale).

Strutturare una presentazione
chiara (introduzione, sviluppo,
conclusioni).

Utilizzare grafici, schemi e
immagini per supportare il
discorso.

Creare elaborati digitali (video,
infografiche, ebook) per
comunicare idee.

Documentare il processo di
progettazione spiegando le scelte
effettuate.

Creare, interpretare e applicare
codici e diagrammi di flusso.
Ricavare informazioni geografiche
da una pluralita di fonti
(cartografiche e satellitari,
tecnologie digitali, fotografiche,
artistico-letterarie)

Usare in modo consapevole e
secondo le regole della netiquette
le piattaforme digitali di
condivisione
documenti/messaggistica

COLLEGE LONDON

Registered Exam Centre 47293

* Progettazione e realizzazione di

giochi digitali (Scratch)

* Programmazione di schede

elettroniche (Arduino)

Metodologia: problem based
learning (PBL), inquiry-based
learning, didattica laboratoriale,
cooperative learning, coding e
robotica

¢ Digital Storytelling: utilizzo di
Canva e IPad per creare
infografiche, poster digitali e
video-documentazioni, e-book
dei progetti realizzati in
laboratorio.

e Realizzazione di prodotti digitali
animati tramite Power point,
Scratch, Genially, Prezy per
informare la comunita su
comportamenti responsabili

¢ Podcast narrativi: creazione di
prodotti audio che ripercorrono
fasi di un racconto o
documentano una ricerca
scientifica su temi socialmente
utili.

* Progettazione di percorsi per
orientarsi e conoscere
I'ambiente circostante.

¢ Realizzazione di mappe e
percorsi (Google Earth)

e Esplorazione attraverso l'aula
immersiva di ambienti
produttivi (industrie,
laboratori, centrali elettriche
ecc.) per generare idee
creative che integrino aspetti
scientifici e tecnologici.

e Realizzazione di percorsi
interattivi (museali, turistici,
naturalistici) da integrare ai
contenuti dell’'aula immersiva

Metodologia: cooperative learning,
didattica laboratoriale,
orienteering, didattica immersiva
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Lavorare in gruppo in
modo responsabile,
gestendo ruoli, tempi,
conflitti e producendo
un risultato condiviso.

Collaborazione

Generare idee
originali, proporre
soluzioni innovative e
integrare aspetti
scientifici, tecnologici,
artistici e umanistici
nei progetti.

Creativita

Istituto Comprensivo Statale Stefano D'Arrigo
All Terme - Scuola ad indirizzo musicale-MEIC83700P

Definire ruoli all'interno del gruppo

e pianificare le fasi di lavoro.

Affrontare disaccordi con strategie

di confronto costruttivo.

Individuare le risorse necessarie

per raggiungere |'obiettivo.

Lavorare in gruppo per ideare,

costruire e testare soluzioni
robotiche.

Gestire la condivisione di risorse in

ambienti digitali collaborativi.

Ideare piu soluzioni a un problema

e valutarne la fattibilita.
Integrare contenuti di diverse

discipline nei progetti (STEM +

arte/letteratura/storia).
Utilizzare strumenti digitali e

materiali reali per prototipare.

Rappresentare oggetti e spazi
tridimensionali con 'uso di
software specifici, anche per

finalita di visualizzazione e making
Creazione di modelli semplici in 3D

utilizzando software specifici
(Tinkercad, Sketchup).

Saper utilizzare la stampante3D.
Utilizzare oggetti e materiali di

recupero per creare nuovi

dispositivi o oggetti funzionali,
sviluppando una mentalita creativa

e sostenibile.

COLLEGE LONDON

Registered Exam Centre 47293

Realizzazione di una STEAM
EXPO in cui i diversi gruppi di
lavoro espongono
documentando l'intero
processo creativo e scientifico, i
loro manufatti tecnologici
(robot LEGO, circuiti Arduino
prototipi 3D, modelli
meccanici)

Condivisione e realizzazione
progetti digitali e collaborativi
tramite piattaforma TEAMS

Metodologia: cooperative learning,
PBL, design thinking, robotica,
coding

e Percorso di Design Thinking:
ideazione e stampa 3D di
oggetti per il bene comune
modellati con Tinkercad ,
valutando originalita,
fattibilita tecnica e impatto
sociale del prototipo
realizzato

* Realizzazione di plastici
attraverso materiale di
riciclo per riprodurre
ambienti urbani/strutture
edili

¢ Laboratorio di
Prototipazione:
Modellazione 3D e
riproduzione di opere d’arte
tramite la stampante 3D.

* Programmazione di
meccanismi complessi con
Lego Spike Prime e
creazione di circuiti
interattivi con il kit studio
elettricita e magnetismo.

Metodologia: design thinking,
tinkering e making, coding e
robotica educativa, didattica
immersiva e multisensoriale.
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